DEMOPROJEKT: VampireMirror: reaalajas objekti valimine, jalgimine ja
inpainting (asendamine taustaga)

Eesmark

Arendada Delta koridori paigutamiseks reaalajas toimiv siisteem, kus kasutajad saavad Uhe
objekti veebikaamera videovoos, kasutades Meta Al Segment Anything Model (SAM) mudelit,
maskeerida see ja kasutada inpainting mudelit (nt LaMa vo6i Stable Diffusion Inpainting), et
taita ala, kust objekt eemaldati. Lahendus jalgib valitud objekti Iabi mitme kaadri ja hoiab selle
videovoos "labipaistvana”.

Sissejuhatus ja motivatsioon

Objekti maskeerimine ja puuduva pildiosa genereerimine (inpainting) on huvitavad tehnikad
pilditdotluses, videotdodtluses ja liitreaalsuses. Segment Anything lubab &ra markida kogu
objekti valides vaid Uhe sellele objektile kuuluva punkti. Jalgides valitud objekte Ule freimide ja
genereerides nende asemele tausta, saab luua illusiooni, et objekt vai inimene on video voos
nahtamatu.

Todoriistad ja tehnoloogiad

e Riistvara: Veebikaamera video voo jaadvustamiseks, tahvelarvuti maskeeritava objekti
valimiseks, GPU-toega arvuti mudelite kiireks kaivitamiseks.

e Objekti valimine puutetundliku ekraani abil (tahvelarvuti, mis naitab sama pilti kui suur
ekraan) ja ara markimine: Segment Anything Model (SAM).

e Inpainting: tdida margitud ala realistliku taustaga: LaMa (Large Mask Inpainting) voi
Stable Diffusion Inpainting.

e Objekti jalgimine (tracking): OpenCV

Konkreetseid samme

Samm 1: Veebikaamera voo seadistamine

Samm 2: Sisendi lugemine tahvelarvutilt - liks punkt videol

Samm 3: Segment Anything abil objekti piirjoonte tuvastamine

Samm 4: Maskeeritud objekti ala inpainting

Samm 5: Reaalajas objekti jalgimine, et ka jargmises kaadrites sama objekt
eemaldada

6. Samm 6: Kasutaja interaktsiooni disain, dockerisse pakendamine, et lahendus
pusiks tookorras pika aja jooksul.
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Olulised opitavad kontseptsioonid

e Objekti segmenteerimine, pildi inpainting, reaalajas objekti jalgimine,
kasutajainteraktsioon
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