Kasutusjuhend
See kasutusjuhend kirjeldab, kuidas kasutada lõputöö osana valminud mäkketõusu algoritmi programmi ja statistika kogumiseks mõeldud lisaprogrammi. Programmide kasutamiseks on vajalik, et arvutisse oleks paigaldatud Java (versioon 1.7 või hilisem), seejärel saab rakenduse käivitada topeltklikiga vastaval ikoonil.
Programmi funktsioonid:
1. Algoritmide töö esitamine 8-mängu või 8 lipu probleemi näitel, vaadates erineval kaugusel järglasi.
2. Genereeritud algseisu uuesti kasutamine.
3. Statistika salvestamine ja esitamine.
4. Suure hulga statistika järjest kogumine.
1. Et jälgida mingi algoritmi tööd 8-mängu või 8 lipu probleemi näitel, käivita topeltklikiga mäkketõusu programm. Vali põhimenüüst vastavalt 8-mäng või 8 lipu probleem. Järgmises aknas vali info kasti all olevast rippmenüüst järglaste kaugus, ning vajuta vastava algoritmi nimega nupule. Programm genereerib uue algseisu ning alustab algoritmi töö demonstreerimist. Et näha, millise seisu algoritm järgmiseks hetkeseisuks valib, vajuta „Edasi“ nuppu ja jälgi ka seisu all kastis olevat teadet selle kohta, kuidas järgmine seis valiti.
Esitamise saad igal hetkel katkestada vajutades „Tagasi menüüsse“ nuppu, sellisel juhul kuvatakse uuesti algoritmi valimise aken ning uuesti algoritmi valides genereeritakse uus algseis. Kui sooviks on vahetada probleemi, siis algoritmi valiku aknas „Tagasi“ nupule vajutades jõutakse tagasi põhimenüüsse ja saab uuesti probleemi määrata.
Vajutades algoritmi tööd jälgides nupule „Tee lõpuni“, programm vahepealseid hetkeseise ei esita, vaid teeb töö iseseisvalt lõpuni ning näitab seisu, millel algoritm töö lõpetas. Lisaks ilmub infoaken, mis ütleb, kas lahendus leiti, ning kui palju samme töö jooksul tehti ja kui palju tippe avati.
2. Kui algoritmi töö esitamine on lõpetatud, kas siis piisav arv kordi „Edasi“ nuppu vajutades või „Tee lõpuni“ nupule vajutades, ilmub info kast, kus on teade selle kohta, kas lahendus leiti või mitte. Esitatakse ka küsimus, kas soovitakse sama algseisu uuesti mõne teise algoritmiga kasutada. Kui valida „Jah“, siis kuvatakse uuesti algoritmi valimise aken, ning pärast algoritmi valimist, alustatakse selle algoritmi töö kuvamist eelnevalt kasutatud algseisul. Valides „Ei“ või vajutades ristile, pannakse infoaken kinni ning siis, tagasi menüüsse liikudes ja uue algseisu valides, genereeritakse uus algseis ning esitatakse algoritmi tööd selle põhjal.
3. Iga kord, kui algoritmi töö esitatakse algusest lõpuni, see tähendab, kas piisav arv kordi „Edasi“ nuppu vajutades või „Tee lõpuni“ nupule vajutades, salvestab programm statistikafaili statistika selle kohta, kas lahendus leiti või mitte ning kui palju tehti samme ning avati tippe. Kui algoritmi kasutatakse vastaval probleemil ja järglaste kaugusel esimest korda, siis tekitatakse vastav statistikafail, vastasel juhul uuendatakse olemasolevat statistikafaili (eeldab kirjutamisõigust kaustas, kus programm asub). 
Selleks, et kogutud statistikat vaadata, vali põhimenüüst probleem, mille statistikat vaadata soovid ning järgmises aknas vajuta „Statistika“  nupule. Rippmenüüst saad määrata, kui kaugel olevate järglaste korral kogutud statistikat vaadata. Kui mingi variandi jaoks ei ole veel statistikat kogutud, siis näidatakse tühja kasti. 
[bookmark: _GoBack]4. Et koguda korraga suurt hulka statistikat, käivita topeltklikiga statistika kogumise programm. Kirjuta kasti, mitme algseisu pealt statistikat koguda soovid,  ning vajuta „OK“. Programm asub statistikat koguma, statistika salvestatakse samadesse failidesse, mis põhiprogrammi korral, seega kui soovid eraldi faile, tõsta olemasolevad failid mujale kausta, või käivita programm mujal kaustas. Pärast kogumise lõppu saab statistikafaile vaadata, kas tekstiredaktori abil või käivitades statistikafailidega samas kaustas põhiprogrammi ning vaadates statistikat selle abiga. 

