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Luhikokkuvdte:

Bakalaureusetdd eesmiirk oli luua uued dppematerjalid Tartu Ulikooli kursusele ,,Veebilehtede
loomine” 1.-4. n&dala sisustamiseks. Uurimiskisimustega analtisiti, kuidas luua
atraktiivsemaid ja toetavamaid Oppematerjale ning milline on ulidpilaste hinnang uutele
materjalidele. Oppematerjalide koostamisel jargiti ADDIE mudelit ja uuendatud Bloomi
taksonoomiat. ADDIE mudeli esimene etapp hdlmas olemasolevate dppematerjalide analtisi
ja eesmérkide seadmist. Teises etapis madrati Oppematerjalide struktuur ja valiti kasutatavad
meetodid ning keskkond. Kolmandas etapis arendati vélja uued Gppematerjalid. Neljandat
etappi ei olnud vdimalik rakendada ning viimases etapis koguti tagasisidet dppematerjalide
kohta. Tagasiside uute dppematerjalide kohta osutus positiivseks. Ulipilased hindasid uusi
materjale selgeteks, hasti struktureeritud ja kasulikeks.
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Creating introductory teaching materials for the course "Creating WWW
Pages™

Abstract:

The goal of the bachelor's thesis was to create new learning materials for the University of
Tartu course "Creating WWW Pages" to cover weeks 1 to 4. The research questions addressed
how to create more attractive and supportive learning materials, and how students assess the
new materials. The development of learning materials followed the ADDIE model and the
Revised Bloom's taxonomy. The first stage of the ADDIE model involved analyzing existing
learning materials and setting objectives. In the second stage, the structure of the learning
materials was determined, along with the selection of methods and environment. The third
stage involved the development of new learning materials. The fourth stage was not applicable,
and in the final stage, feedback on the learning materials was collected. Feedback on the new
learning materials was positive. Students found the new materials clear, well-structured, and
useful.
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Sissejuhatus

Veebilehed on ténapédeva digitaliseerunud maailma lahutamatu osa. Need aitavad ettevdttel
jouda rohkemate klientideni ja aktiivselt kasvada [1]. Kuna ndudlus veebilehtedele kasvab,
muutuvad Gha rohkem ndutumateks ka veebilehtede loomise spetsialistid, kellel on p&hjalikud
teadmised veebilehtede loomisega seotud tehnoloogiatest [2]. Veebilehtede loomise aluseks on
maérgistuskeel HTML, mida Uhel voi teisel viisil kasutavad peaaegu kdik tdnapéeva veebilehed
[3, 4] ja mis on senini Uks kasutatavamaid tehnoloogiaid veebiarendajate seas [5-7]. Seega on
HTML-keele tundmine vdga oluline oskus enamusele veebiarendajatele, olgu tegu
professionaalidega vOi algajatega, kes soovivad omandada vajalikke oskusi veebilehtede

loomiseks.

Internetis leidub mitmeid HTML-keele 6petamisele plihendatud veebikursuseid, kuid enamus
neist on ingliskeelsed. Ka Tartu Ulikoolis Gpetatakse mitut veebiarendusega seotud kursust,
millest iitheks on ,,Veebilehtede loomine™. Kursusel tutvustatakse veebilehe koostamise
aluseid ning sealhulgas poOo6ratakse esimestel naddalatel tdhelepanu just HTML-keele
Oppimisele. Kursus on olnud algusest peale populaarne erinevate erialade tliGpilaste seas ning
viimase kiimne aasta jooksul on sellel osalenud kokku dle tuhande tlidpilase [8]. Samas nagu
ka teised ténapdeva tehnoloogiad, areneb HTML-keel edasi. Lisaks vdivad ajaga hakata
ulesannete lahendused Ulidpilaste seas vélja lekkima, mis vdib mdjutada negatiivselt dppe-
eesmérkide saavutamist Ulidpilaste seas. Arvestades neid aspekte, tekkis vajadus koostada

kursuse jaoks uued 6ppematerjalid.

Bakalaureuset66 eesmérk on luua uued dppematerjalid Tartu Ulikooli kursuse ,,Veebilehtede

loomine* 1.-4. n&dala sisustamiseks. Selle eesmargi saavutamiseks uuriti:

e Kuidas luua kursusele ,,Veebilehtede loomine* atraktiivsemaid ja toetavamaid
Oppematerjale?

e Kuidas hindavad kursusel osalenud tlidpilased uusi dppematerjale?

Bakalaureuset60 koosneb viiest sisulisest osast. Esimeses osas antakse Ulevaade kursusest
,Veebilehtede loomine* ja selgitatakse uute Oppematerjalide vajadust. Teises osas
analiilisitakse kursusega ,,Veebilehtede loomine* sarnaseid veebikursuseid. Kolmandas osas

tutvustatakse pohimotteid, millest l&htuti dppematerjalide koostamisel. Neljandas osas

! Kursuse ,,Veebilehtede loomine“ Moodle’i leht. https://moodle.ut.ee/course/view.php?id=2730 (juurdepaasu
saamiseks podrduge kursuse vastutava ppejou poole)



https://moodle.ut.ee/course/view.php?id=2730

kirjeldatakse Oppematerjalide loomise protsessi, tutvustatakse loodud @Gppematerjale ja
esitatakse Glidpilaste tagasisidet nende kohta. Viiendas osas tuuakse vélja Gppematerjalide
tulevik, tutvustatakse t60ga kaasnenud piirangud ja esitatakse dppematerjalide edasiarenduse

vOimalused.



Moisted ja terminid

ADDIE mudel on viie-etapiline dppematerjalide kavandamise mall [9].

Bloomi taksonoomia on hierarhiline mudel, mille abil saab liigendada Oppe-eesmérke

vastavalt nende keerukusele ja spetsiifilisusele [10].

CSS (ingl Cascading Style Sheets) ehk kaskaadlaadistik on formaalkeel margistuskeelse

dokumendi valisilme kirjeldamiseks [11].

HTML (ingl Hypertext Markup Language) ehk enimlevinud hiperteksti margistuskeel, mis
kasutab kodeerimissuisteemi veebidokumentide struktuuri loomiseks [12].

Margistuskeel on dokumendisiseste vormingusiltide slisteem, mis méaérab sisu struktuuri ja

esitusviisi [11].
Margend (ingl tag) on vorminduskésk dokumentide vdi nende osade margistamiseks [12].

Opivaljund on 6ppimise tulemusel omandatud teadmised, oskused, vaartushinnangud ja
hoiakud [13].

Oppemeetod on tegevus- ja lahenemisviisid dpetamisel ja 6ppimisel, mis aitavad saavutada

Oppe-eesmérke [14].
Oppeprotsess (ka Oppetdd) on dpetuse ja dppimise kaik [15].

Oppevahend on dppetdod toetav abivahend, mis aitab dpitavat esitada. Selle hulka kuuluvad

naiteks tekstilised materjalid, pildid, videod ja joonised [16].

Oppe-eesmérk on dppekavas, ainekavas voi tunnikonspektis fikseeritud taotletav teadmine,

oskus, vaartus vms [13].



1. Kursus ,,Veebilehtede loomine*

Selles peatiikis antakse iilevaade Tartu Ulikooli veebipShisest kursusest ,,Veebilehtede

loomine®, tutvustatakse selle iilesehitust ja sisu ning selgitatakse uute materjalide vajadust.

1.1 Kursuse Ulesehitus ja sisu

Alljirgnev materjal toetub infole Tartu Ulikooli dppeinfosiisteemist [8] ja Moodle’i
keskkonnast [17]. ,,Veebilehtede loomine** on Tartu Ulikoolis siigis- ja kevadsemestril toimuv
kursus ainekoodiga MTAT.03.297. Kursus on eestikeelne, toimub e-6ppe formaadis ning kogu
Oppimisprotsess on iseseisev. Kursuse eesmérk on anda alusteadmised veebilehtede
koostamise pohimdtetest, margistuskeelest HTML ja kaskaadlaadistikust CSS, veebitoimetite

kasutamisest ning veebilehtede publitseerimisest.

2023./2024. dppeaasta seisuga kuulub kursus jargmiste erialade dppekavadesse: infokorraldus
(kohustuslik aine), digihumanitaaria® (kohustuslik aine infotehnoloogia suunamooduli
valimisel), eesti ja soome-ugri keeleteadus (valikaine), loodus- ja reaalainete dpetamine
pohikoolis (valikaine), pdhikooli mitme aine Opetaja (valikaine), ajakirjandus ja

kommunikatsioon (valikaine). Teiste erialade Ulidpilased saavad kursust labida vabaainena.

Kursuse sisu, mis vastab 2023./2024. dppeaasta ainekavale, on jaotatud Moodle’i keskkonnas

jargmisteks sisuplokkideks:

1. Sissejuhatus ainesse: dpikeskkonna ja materjalidega tutvumine.

2. HTML-dokumendi loomine: faili pdhielemendid, tekstide sisestamine ja vormistamine
ning loendid.

HTML-dokumendi tdiendamine: vélis- ja siseviidad ning lehekulje 16pu info.
HTML-dokumendi tdiendamine: pildid, tabelid ja veerud.

Sisestusvormi koostamine ja vormindamine.

Veebileht paneelidena.

Stiilide loomine ja rakendamine HTML-dokumendis.

Mitmeosalise veebilehe koostamine.

© oo N o g B~ w

Veebilehtede loomine interaktiivsetes veebikeskkondades.
10. HTML ja CSS3 koodi kirjutamine Codepen veebikeskkonnas.

2 Digihumanitaariat saavad ldbida korvalerialana  humanitaarvaldkonna  bakalaureusetlidpilased.

https://keel.ut.ee/et/sisu/digihumanitaaria
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11. CSS3 kasutamine transformatsioonide ja tleminekute loomiseks.
12. CSS3 kasutamine animatsioonide loomiseks.

13. Adaptiivne disain.

14. T66 kaardiga ja CSS3 vdimaluste kordamine.

15. Aine I8putest ja praktiline 16putdo.

Kursuse mahuks on 3 Euroopa ainepunktisiisteemi ainepunkti (EAP) ja see on mitteeristava
hindamisega. Arvestuse saamiseks tuleb lidpilasel saavutada ldvend igas kodutdos (tilesanded
1-12), I8putestis ja 16putdos. Lavendiks on kursusel 80% llesande maksimum punktidest.

1.2 Uute materjalide vajadus

Kéesoleva 10putdod raames keskenduti kursuse ,,Veebilehtede loomine* 1.-4. nédala
Oppematerjalidele, mis seisnesid margendikeele HTML baasteadmiste edastamisel. Tagasiside
saamiseks olemasolevatest Oppematerjalidest viidi labi kisitlus 2023./2024. 6ppeaastal
sugissemestril kursusele registreerunud Ulidpilaste seas (kisitluse korraldusest ja tulemuste
analliusist saab pikemalt lugeda peatikis 4.1.1). Tulemustest selgus, et kolm neljandiku
vastajatest ei olnud taielikult ranul dppematerjalidega. Ulidpilased ndustusid vaid osaliselt, et
Oppematerjalidest piisas koduste llesannete lahendamiseks ilma, et oleks vajadust iseseisvalt
materjale juurde otsida. Selgus, et enamus tlidpilasi on kasutanud kursuse labimiseks internetis
leitavaid dppematerjale ning need osutusid vastanute seas ka kasulikumaks dppematerjaliks
kursuse labimiseks. Ulidpilased tdid vilja, et kursusel pakutud dppematerjalid on osaliselt

aegunud, ebaselged ja korrapdratu struktuuriga.

Lisaks uuris t66 autor ka iseseisvalt olemasolevaid dppematerjale. Kursuse dppematerjalid olid
kasutusel mitmeid aastaid ning selle ajaga on HTML-keeles toimunud muutusi. T66 autor
mérkas, et osa materjalides tutvustatud HTML-keele margenditest olid vananenud ning
ebaloogiliselt paigutatud. Samuti ei olnud olemasolevatel dppematerjalidel Ghtset struktuuri ja
kujundust. Materjalid olid killastunud linkidega valistele ingliskeelsetele veebimaterjalidele,
kust soovitati iseseisvalt vajaliku informatsiooni otsida. Selline Gppematerjalide ulesehitus ei
tundunud t60 autori arvates abistavana tlidpilastele, kes alles alustavad HTML-keele dppimist.
Samuti kuna Gppematerjalid on kasutusel olnud mitmeid aastaid vdivad ajaga nende Ulesannete
lahendused hakata Ulidpilaste seas vélja lekkima. VV6ttes Glaltoodud tulemusi arvesse, otsustati,

et olemasolevad 6ppematerjalid vajavad uuendamist.



2. Sarnaste kursuste analus

Selles peatiikis analiiiisitakse kursuse ,,Veebilehtede loomine® 1.-4. nddala sisu ja eesmarkide
poolest sarnaseid veebikursuseid vdi nende vastavaid osi, et saada levaadet teistest sarnastest

kursustest. Analliisiks valiti jargmised veebikursused vdi nende osad:

e Mario Metsheina koostatud eestikeelne kursus ,,HTML5“, mis keskendub HTMLS5
maérgistuskeele pdhioskuste Gpetamisel. Kursus on saadaval portaalil metshein.com
[18].

e Michigani Ulikooli poolt pakutav ingliskeelne veebikursus ,,Introduction to HTML5%,
mille eesmark on pakkuda tlevaadet HTML-keelest ja tutvustada selle pdhialuseid.
Kursus on saadaval veebikursuste platvormil Coursera [19].

e John Hopkinsi Ulikooli poolt pakutava ingliskeelse veebikursuse ,,HTML, CSS, and
Javascript for Web Developers* esimene moodul ,,Introduction to HTML5“. Kursus on

saadaval veebikursuste platvormil Coursera [20].

Tabelis 1 on vélja toodud valitud kursuste vordlus. Analtitsiks kasutatud andmed on kogutud

vastavate kursuste veebilehekilgedelt.

Tabel 1. Veebikursuste vordlus.

Kursus L,HTML5* ,,Introduction to ,,Introduction to
(meitshein.com) HTML5* HTML5*
(Michigani Ulikool) (John Hopkinsi
Ulikool)
Keel eestikeelne ingliskeelne ingliskeelne
Maht 15 sisulist peattkki 11 tundi 8 tundi
Tekstilised v v v
selgitused
Joonised V4
Koodinéited (mida V4 v v
saab kopeerida)
Kuvatdmmised voi V4 V4
pildid valjundi
néidetega
Oppevideod v v




Vabatahtlikud v v

interaktiivsed

harjutused (sh
enesekontrollitestid)

Hindelised v v v
ulesanded
Tarkvara, mida Notepad++, Sublime | Visual Studio Code, Sublime Text
soovitatakse Text, Brackets Replit
kasutada

Kursuste vordlusest selgus, et kdigis kolmes kursuses kasutatud dppevahendid varieerusid.
Valitud ingliskeelsed kursused on videoloengute pdhised ning véhemal mééral sisaldavad need
tekstilisi selgitusi, samas kui eestikeelne kursus ei sisalda dppevideoid ja on suuremas 0sas
tekstiline.

Kdik valitud kursused sisaldavad koodinditeid, kuid nende esitusviisid erinevad. Eestikeelsed
materjalid sisaldavad koodinditeid teoreetiliste selgituste juures koos véljundi naidetega.
Selline lahendus tundub bakalaureusetd6 autorile loogiline ja abistav, kuna tekstiliste selgituste
juures on kohe ka vastavad koodiosad koos nende valjundi naitega. Michigani Ulikooli poolt
pakutavates materjalides on enamus koodinditeid kopeeritavad loenguslaididelt, kuhu on
paigutatud ka véljundi naited. Selline lahenemine on, bakalaureusetd6 autori arvates, dppijate
jaoks pdéris ebamugav, kuna slaididelt mitmerealiste koodiplokkide taaskasutamisel
(kopeerimisel) kadus taanete vormistus. John Hopkinsi Ulikooli poolt pakutavates materjalides
on koodinéited vélja toodud vélises veebikeskkonnas GitHub, kus hoitakse kdiki kursuse
jooksul tutvustatud koodinditeid. Bakalaureuset6d autori hinnangul on sellise lahenduse
puuduseks vajadus erinevate akende vahel liikuda ning see, et koodi osade jarel ei saa ndha

nende véljundi naited.

Kdik kolm kursust sisaldavad ka hindelisi tlesandeid, mille edukas labimine on kursuste
labimise ndudeks. Ulejaanud vdrdlusel kasutatud dppevahendite ja soovitusliku tarkvara
kasutamisel kursused varieerusid. Kahes kursuses kolmest esinesid kuvatbmmised voi pildid
valjundi naidetega, Oppevideod ja vabatahtlikud interaktiivsed harjutused. Uhes kursuses

kolmest esinesid tekstilist sisu illustreerivad joonised.
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3. Oppematerjalide koostamise pShimdtted

Selles peatiikis tutvustatakse ADDIE mudelit, mida kasutatakse tagamaks loodavate
Oppematerjalide kvaliteet ja struktureeritus, Bloomi taksonoomia p&him®otteid, mis on abiks

Oppe-eesmérkide liigendamisel ning mitmeid dppemeetodeid, mis rikastavad dppeprotsessi.
3.1 Oppematerjalide koostamise mudel ADDIE

ADDIE mudel on levinult kasutatav 6ppematerjalide kavandamise mall, mis sobib erinevatele
Oppevormidele [9, 21]. Mudel koosneb viiest dppematerjalide koostamise etapist, mis kdik on
omavahel seotud. Mudeli nimetus tulenebki nende etappide ingliskeelsete nimetuste

esitdhtedest. Need etapid on jargmised [9]:

e anallis (ingl analysis);

e kavandamine (ingl design);

e arendus (ingl development);

e rakendamine (ingl implementation);

e hindamine (ingl evaluation).

Analuts on mudeli peamine etapp, mille rakendamine enne Oppematerjalide koostamise
alustamist, sééstab aega ja lihtsustab protsessi [9]. Analulsi etapp h6lmab jargmiseid samme
[9, 22]:

e {Qppija ja konteksti anallilis - dppijate eelteadmiste ja kogemuste valjaselgitamine, uue
Oppematerjali sisu planeerimiseks ja olemasolevate materjalide kohandamiseks;
e sisu anallils - sisu teemade valik;

e Jppe-eesmarkide analliis - 6ppe-eesmarkide sGnastamine.

Kavandamise etapis valmistatakse ette tegevuskava analiiisi kdigus saadud teadmiste pohjal ja
keskendutakse kursuse kujundamisele ning selle Ulesehituse planeerimisele [9, 21]. Erilist
tdhelepanu pooratakse dppematerjalide esitamise formaadi valikule ja materjalide edastamise

strateegiale, et holbustada dppijate arusaamist késitlevatest teemadest [9].

Arenduse etapis koostatakse dppematerjalid eelneva kahe etapi alusel. Seda etappi vo6ib jagada
kolmeks alamiilesandeks: dppematerjalide visandamine, koostamine ja hindamine. Arenduse

etapi I6puks valmivad uued dppematerjalid, mis on valmis Oppijatele edastamiseks [21].
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Rakendamise etapis edastatakse valmis dppematerjalid dppijatele ning kasutatakse materjale
Oppeprotsessis [21, 22]. Oluliseks aspektiks selle etapi puhul on dppijate toetamine ja nendega

tagasiside edenemise kohta jagamine [22].

Hindamise etapis korjatakse tagasisidet loodud dppematerjalide kohta. Hindamiseks voib
kasutada valist vOi sisemist hindamist. Vélise hindamise korral annavad tagasisidet ja
hinnangut materjalide kohta vélised hindajad ehk inimesed, kes ei ole kursusega seotud, nditeks
vélised valdkonna spetsialistid. Sisemise hindamise korral kogutakse tagasisidet dppijatelt,
néiteks tagasiside kusitluse voi dppeprotsessi jalgimise kaudu [22].

ADDIE mudeli populaarsus seisneb selles, et mudel jargib hea disaini reegleid ning on
universaalne, selge, hasti labimdeldud ja struktureeritud [21, 23, 24]. Vaatamata sellele, et
Oppematerjalide koostamise pohimdtteid saab rakendada ADDIE mudelit kasutamata, siis selle
mudeli kasutamine dppematerjalide loomisel aitab hoida materjalide kvaliteeti stabiilsemal ja
kdrgemal tasemel ning toetab dppeprotsessi mitmekesisust [21, 24]. Kuigi méningad autorid
leiavad, et ADDIE mudeli astmeline struktuur suurendab dppematerjalide koostamise ajalist ja
rahalist kulu, siis suur osa teisi tdnapdeval kasutatavaid Gpidisaini mudeleid, nagu naiteks Dicki
ja Carrey, Merrilli, Kempi ja SAM (ingl Successive Approximation Model) mudelid, on vélja
tootatud just ADDIE mudeli pdhiprintsiipide pdhjal [24].

3.2 Bloomi taksonoomia

Bloomi taksonoomia on hierarhiline mudel, mille abil saab liigendada 6ppe-eesmarke vastavalt
nende keerukusele ja spetsiifilisusele. See on tuntuim ja koolipraktikas enim kasutatav
ststemaatika, mis aitab Oppematerjalide kavandajatel seada selged Oppe-eesmargid ning
seelabi luua efektiivsed materjalid [10, 14]. Bloomi taksonoomia eristab kolme valdkonda [10,
14]:

e kognitiivset ehk tunnetuslikku (teadmised voi métlemine);

e afektiivset ehk vaartushinnangulist (emotsioonid voi tunded);

e psiihhomotoorset ehk tegevus-sooritusliku (futsilised oskused).

Eelnevalt nimetatud kolmest klassifikatsioonist kdige rohkem levis kognitiivne valdkond [14].
Ka hariduses on p6hirdhk enamasti kognitiivsel valdkonnal, mistdttu kasutatakse seda
uldistades tihti ka Bloomi taksonoomia lGhendina [10]. Selles t66s vaadatakse Bloomi
taksonoomiat samuti just kognitiivse valdkonna vaatenurgast, sest see keskendub

intellektuaalsete oskuste arendamisel, mis on 6ppematerjalide pdhieesmaérgiks.
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Bloomi taksonoomiast on levinud kaks versiooni: originaalne Bloomi taksonoomia ja

uuendatud Bloomi taksonoomia (ingl Revised Bloom’s taxonomy) [14, 25]. Nii esialgne kui ka

uuendatud mudel koosneb kuuest Oppetasemest, mis on korraldatud hierarhiliselt nii, et

madalamatel tasemetel asuvad pdhioskused ja kdrgematel tasemetel paiknevad kdrgema jargu

motlemisoskused [10]. Krull toob vélja, et lisaks eelmainitud kuuele dppetasemele, mida

nimetatakse kognitiivseks ehk tunnetuslikuks protsesside mddtmeks, lisatakse uuendatud

mudelile ka sisumddde. Uue mddtme lisamisega on uuendatud taksonoomia jargi voimalik

sOnastada Oppe-eesmargid kahemdotmeliselt. Ta toob vélja, et uuenduse kéigus muutus ka

Oppetasemete jarjestus ning tasemete nimetused s6nastati késkivas kdneviisis [14]. Uuendatud

mudeli kognitiivsete protsesside médtme tasemed on jargmised [10, 14, 25]:

1
2
3.
4

o o

. jata meelde (ingl remember) - asjakohaste teadmiste malust tuletamine;

mdista (ingl understand) - saadud teadmistele tdhenduse mééramine;

rakenda (ingl apply) - etteantud olukorras teadmiste kasutamine;

analliusi (ingl analyze) - materjalide jagamine osadeks ja nende osade vaheliste seoste
ja struktuuri madramine;

hinda (ingl evaluate) - informatsiooni hindamine selle kontrollimise pdhjal;

loo (ingl create) - osade (ihendamine uue terviku loomiseks.

Uuendatud mudeli sisum6dde tépsustab nelja tulpi teadmisi, mida dppetegevus vdib késitleda

[26]. Sisumddde jaguneb neljaks sisuelementide pdhikategooriaks [10, 14]:

1.
2.

faktiteadmine (ingl factual knowledge) - pdhielementide teadmine;

kontseptuaalne teadmine (ingl conceptual knowledge) - péhielementide vaheliste seoste
teadmine suuremas kontekstis;

protseduuriline teadmine (ingl procedural knowledge) - meetodite teadmine, kuidas
midagi teha;

metakognitiivne teadmine (ingl metacognitive knowledge) - teadlikkus sellest, kuidas

Oppimine inimese enda suhtes toimib.
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Bloomi taksonoomiat saab rakendada dppe-eesmaérkide koostamisel jargmiselt [10]:

esialgu tuleb valida valdkond, mis vastab kavandatavatele 6ppe-eesmarkidele;

edasi tuleb valida Oppesisu edastamiseks sobivad Oppetasemed, mis mé&éravad
keerukusastme;

IGpetuseks tuleb sdnastada dppe-eesmérgid lahtuvalt 6ppetasemetele iseloomulikest

tegusdnadest.

Bloomi taksonoomia loob raamistiku, mis aitab tagada Oppe-eesmaérkide, -valjundite ja

Oppematerjalide kvaliteeti ning sobitada need Oppijate teadmiste tasemega [10, 27].

3.3 Oppemeetodid

Oppimise rikastamiseks ja kaasahaaravamaks muutmiseks soovitakse mitmekesistada

Oppetd6s kasutatavaid Gppemeetodeid [28]. Programmeerimisalastel kursustel soovitatakse

kasutada naiteks jargmisi dppemeetodeid [28-30]:

probleemipdhine 6ppimine (ingl problem-based learning) - dppijad omandavad uusi
teadmisi iseseisva uurimise kaigus Oppeprotsessi alguses jagatud reaalelulisel
probleemil pdhineval lesande lahendamisel. Selline 1&henemine arendab k&rgemat
jarku mdtlemisoskust ning toetab aktiivset dppimist;

puslepdhine Oppimine (ingl puzzle-based learning) - &ppijatele esitatakse
programmeerimisilesanne, mis on jagatud vaiksemateks osadeks (nn pusle tikkideks)
ning nende Glesanne on taasluua téielik kood véiksemaid koodiosi 0iges jarjekorras
kokku pannes. Selline 1ahenemine suurendab 6pilaste huvi dppeprotsessi vastu ja tdstab
selles osalemise aktiivsust;

paarisprogrammeerimine (ingl pair programming) - 6ppijad teevad kahekaupa uthes
arvutis sama koodi kallal tihedat koost66d ning osalevad vordselt koodi kirjutamise ja
koodi jalgimise protsessis. Selline lahenemine kiirendab Ulesannete valmimist ning
kindlustab nende kvaliteeti. Selline meetod ei ole aga eriti sobiv kasutamiseks
Oppeperotsessis, kui kursusel osalevad dppijad on erinevate teadmiste tasemetega, eriti

kui enamus Oppijaid on algajad.

Krull toob vélja, et Gppemeetodite valik varieerub ja vdib s6ltuda aine spetsiifikast ning

pustitatud eesmarkidest. Kuigi 6ppemeetodid toetavad dppetdd kavandamist ja labiviimist, ei

anna need rangelt madratud juhiseid, kuidas tapselt toimida aine 6petamisel [14].
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4. Oppematerjalide koostamine

Selles peatiikis antakse Ulevaade kursuse dppematerjalide koostamise protsessist. Materjalid
loodi ADDIE mudelis toodud etappide pdhjal, vélja arvatud rakendamise etapp, kuna
Oppematerjalides késitletavad teemad olid kevadsemestril toimuval kursusel juba l&bitud.
Oppe-eesmérkide sbnastamisel ning Oppevahendite ja -tegevuste planeerimisel toetuti

uuendatud Bloomi taksonoomiale.

4.1 Anallus

Oppematerjalide loomine ADDIE mudeli jargi algab analliiisi etapist, mis koosneb dppija ja
konteksti ning sisu ja 6ppe-eesmarkide analuisist [9, 22]. Oppija ja konteksti analiiiisi jaoks
viidi 14bi kiisitlus kursust ,,Veebilehtede loomine* ldbivate iilidpilaste seas ja analtilsiti saadud
tagasisidet. Sisu ja Oppe-eesmérkide analliisi kdigus vaadati tle olemasolevad 6ppematerjalid,
kavandati uutes Oppematerjalides kasitletavad teemad ja nende jarjekord ning sGnastati kursuse

1.-4. nadala Gppe-eesmargid.
4.1.1 Oppijate tagasiside olemasolevatele ppematerjalidele

Oppija ja konteksti analiiiisiks koostas to6 autor koostdés kahe tilidpilasega kiisitluse (vt lisa
). Kusitlus viidi labi 2023./2024. Gppeaasta sugissemestril kursusel osalevate Glidpilaste seas,
kes said vastamise eest 2 boonuspunkti. Kisimustik valmis keskkonnas Google Forms ja
koosnes 13 kusimusest, millest 6 olid vabas vormis, 4 valikvastustega ja 3 ndudsid hinnangu
andmist 5-palli Likerti skaalal. Ulidpilastelt saadi tagasisidet nende tausta, kursusel
késitletavate teemade raskusastme ning dppematerjalide ja -meetodite kvaliteedi ja kasulikkuse
kohta.

Kisitlus oli avatud ajavahemikus 21. november kuni 17. detsember 2024. a., mille jooksul

vastas sellele kokku 29 ulidpilast (vt joonis 1).
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Infokorraldus
Informaatika

Pohikooli mitme aine dpetaja

Inglise keel ja kirjandus
Ajakirjandus ja kommunikatsioon -
Flusika, keemia ja materjaliteadus -
Hispaania keel ja kirjandus -
Kehaline kasvatus ja sport -

Oigusteadus -

Eriala

6 8 10 12 14

(=]
N
S

Uliépilaste arv

Joonis 1. Kusitlusele vastanute jaotus erialade jargi.

Kisimused, mis hélmasid hinnangu andmist 5-palli Likerti skaalal, sisaldasid véiteid kdikide
kursusel kasitlevate teemade kohta. T60s analulsitakse vastuseid ainult esimese nelja nadala
jooksul Kasitletavate teemade kohta. Andmete analliis viidi ldbi  kasutades
programmeerimiskeele Python mooduleid Pandas, Matplotlib ja Seaborn kasutades Google
Colabi keskkonda.

Kursus ,,Veebilehtede loomine* oli kohustuslik enam kui poolte vastajate jaoks (vt joonis 2).
Lisaks infokorralduse eriala lidpilastele markisid aine kohustuslik ka inglise keele ja
kirjanduse Ulidpilased. Natuke alla veerandi vastajate jaoks oli see kursus labitav valikainena

ning iga viies Glidpilane sooritas kursust vabaainena.

H Kohustuslik
I Valikaine
Vabaaine

Joonis 2. Aine ,,Veebilehtede loomine* jaotus kohustuslikuks, valik- ja vabaaineks vastanute

Seas.

Tabelis 2 on esitatud tlidpilaste varasem kogemus HTML-keelega kusitlusele vastanute seas.
Selgus, et enamik vastanutest ei olnud varem kokku puutunud selle teemaga. Erialade 16ikes

selgus, et valdav enamus infokorralduse ulidpilasi ei olnud HTML-i varem dppinud. Selline
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tulemus oli ootuspérane, sest infokorralduse eriala kuulub sotsiaalteaduste valdkonda ning
seega ei eeldata Ulidpilastelt infotehnoloogiaalaseid eelteadmisi. K3ik kiisimustikule vastanud
informaatika tlidpilased vaitsid, et enne kursuse alustamist olid nad tuttavad HTML-i peamiste
teemadega uldiselt, nditeks piltide lisamisega, tabelite loomise vms. Informaatika erialal on
sellised oskused oodatavad, kuna UliGpilased peaksid Gpingute esimesel semestril labima
kohustusliku aine ,,Sissejuhatus erialasse, mille kéigus tutvutakse luhidalt ka HTML-iga.
Ulejadnud erialade tlidpilastest suuremal osal ei olnud eelnevat kogemust HTML-iga, mis oli
samuti ootusparane, kuna enamik kusitluses osalenud ulidpilastest kuulub sotsiaalteaduste
valdkonda. Samas iga viies Ulidpilane kategooriast ,,Ulejadnud* oli varasemalt natuke HTML-
iga kokku puutunud, nditeks muutnud véi parandanud midagi HTML-i koodis ning iga kiimnes
ulidpilane teadis peamisi teemasid ldiselt. Seega need Ulidpilased, kes valisid selle kursuse
valik- vOi vabaainena, voiksid olla huvitatud veebilehtede loomisega seotud teadmiste ja

oskuste siivenemises.

Tabel 2. Vastajate eelnev kogemus HTML- keelega erialade 18ikes.

Ulidpilaste eriala Pole kogemust Natuke kokku Teavad peamisi
puutunud teemasid
Infokorraldus 85,7% 7,15% 7,15%
Informaatika 0,0% 0,0% 100%
Ulejadnud 66,7% 22,2% 11,1%
Kdik erialad koos 62,1% 10,3% 27,6%

Kuna tagasisidest ilmnes, et suuremal osal vastanutest puudub eelnev kogemus HTML-
keelega, siis peavad loodavad Gppematerjalid olema algaja sdbralikud. Algajatele suunatud
Oppematerjalides on parem kasutada lihtsamat ehk vahem tehnilist keelt ning lihemaid lauseid
ja 10ike [31]. Samuti on algajatele suunatud OGppematerjalides hea kasutada rohkem

interaktiivseid ja audiovisuaalseid elemente, nditeks pilte, jooniseid ja videoid [32].

Joonisel 3 on esitatud lidpilaste hinnangud kursusel késitlevate teemade raskusastmele (5-
palli Likerti skaalal, kus 1 td4hendas, et teema oli vaga lihtne ja 5, et teema oli vaga keeruline).
Tulemuste hajuvus oli suur, sest iga teema kohta oli tlidpilasi, kes vastasid, et teema oli vdga
lihtne ja neid, kes vastasid, et see oli véga keeruline. Keskmiselt hinnati aga teemade
raskusastet alla 2,6 palli. Keskmise hinnangu jirgi lihtsamaks teemaks osutus ,,Tekstide

kasutamine®, keerulisemaks aga ,,Vilis- ja siseviitade loomine®.
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B HTML-faili struktuur B Tekstide kasutamine H Loendite loomine [ Vélis- ja siseviitade loomine M Jaluse vormistamine
5.0 e ° -
4.5
4.0 N

35

3.0
2.5

2.0

Raskustaseme hinnang

Teema

Joonis 3. Kursusel kasitletavate teemade raskusastme hinnang.

Ulidpilastel paluti hinnata nende rahulolu Gppematerjalidega (5-palli Likerti skaalal, kus 1
tdhendas, et nad ei ndustu vaitega Uldse ja 5, et nad ndustuvad vaitega téielikult). Selgus, et
ulidpilased olid dppematerjalidega osaliselt rahul, kuid tulemuste hajuvus oli suur (vt joonis
4). Keskmist hinnangut arvesse vottes, ndustusid tlidpilased rohkem sellega, et dppematerjalid
olid lihtsasti leitavad ja sisaldasid piisavalt praktilisi néiteid. Vahem ndustuti sellega, et
Oppematerjalidest piisas koduste tlesannete lahendamiseks ilma, et oleks vajadust iseseisvalt

materjale juurde otsida.

W Rahul dppematerjalidega W Selged

@ Hasti vormistatud W Lihtsasti leitavad

[0 Ajakohased [0 Sisaldasid piisavalt naiteid

M Toetasid iseseisvat Oppimist M Olid piisavad koduste tlesannete lahendamiseks

5.0
4.5
4.0
3.5
3.0
2.5
2.0
1.5
1.0

Hinnang

Vaide oppematerjalide kohta

Joonis 4. Ulidpilaste hinnangud vaidetele Gppematerjalide kohta.

Joonisel 5 on esitatud Glidpilaste hinnangud véaidetele koduste tlesannete kohta (5-palli Likerti
skaalal, kus 1 tdhendas, et nad ei ndustu véitega tldse ja 5, et nad néustuvad vditega tdielikult).
Ulidpilased ndustusid sellega, et kodused iilesanded aitasid kinnistada teoreetilisi teadmisi ja

olid huvitavad. Vahemal maéral olid Glidpilased rahul tilesannete sdnastusega.
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W Sbnastus on selge M Huvitavad B Aitavad kinnistada teoreetilisi teadmisi

5.0
4.5
4.0
3.5
3.0
2.5
2.0

Hinnang

1.0
Viide koduste lilesannete kohta

Joonis 5. Ulidpilaste hinnangud vaidetele koduste Gilesannete kohta

Uurides Ulidpilastelt nende suhtumist internetis leitavatesse ingliskeelsetesse materjalidesse
selgus, et enamusele (93,1%) olid internetist leitavad ingliskeelsed materjalid abiks.
Ulidpilased, kes siiski tundsid, et sellised materjalid ei aidanud neid kursuse jooksul, tdid vélja
pdhjuseks, et materjalid olid kirjutatud liiga keerulises tehnilises keeles ning olid vdorkeelsed.

Ulidpilastel paluti nimetada vabas vormis Gppematerjalid, mis olid neile abiks kursuse
labimisel. Valdav osa Ulidpilasi vastas, et kdige rohkem olid abiks need dppematerjalid, mida
nad ise internetist leidsid. Ulidpilaste seas osutusid vaga populaarseteks veebileht W3Schools?,
mis pakub tasuta Gppematerjale ja juhendeid 1T-alastel teemadel, ning platvormil YouTube®
leitavad videod. Kursuse olemasolevatest 6ppematerjalidest olid tlidpilaste jaoks kasulikumad

koodi naited. Ulejaanud kursusel vilja toodud materjalid olid tlidpilastele abiks vahem.

Kusitluse kéigus uuriti Glidpilastelt ka, mis vdiks nende arvates dppematerjalides muutuda.
Ulidpilased tdid vélja, et Gppematerjalid vdiksid olla selgemalt ja lihtsamalt sdnastatud.
Mitmed lidpilased leidsid, et dppematerjalid on aegunud ja nende struktuur on korrapératu,
mis raskendab sobivate materjalide leidmist. Toodi vélja, et dppematerjalides on liigselt linke
valistele veebilehtedele, millest mitmed on aegunud. Naiteks, leidis (ks UliGpilane, et veerand
Oppeajast ldks temal Ulesande pustitusest arusaamisele ja linkide labimisele. Samuti t6id

ulidpilased valja, et 6ppematerjalide kujundus vBiks olla kaasaegsem ja minimalistlikum.

Joonisel 6 on esitatud Glidpilaste hinnangud erinevate 6ppevahendite kasulikkusele kursuse
labimiseks, kui need oleksid materjalides esindatud (5-palli Likerti skaalal, kus 1 tdhendas, et
Oppevahend ei oleks uldse kasulik ja 5, et see oleks véga kasulik). Vottes arvesse véiksemat

hajuvust ja korgemat keskmist hinnangut, kasulikumateks Oppevahenditeks, Ulidpilaste

3 https://www.w3schools.com/
4 https://www.youtube.com/
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arvates, osutusid praktilised néited (nditekood), interaktiivsed harjutused, tekstilised
Oppematerjalid koos piltidega, praktilised kodulilesanded ja dppevideod. Vahem kasulikeks
hindasid lidpilased paaristood, arvestuslike teste iga teema I0pus, ainult tekstilisi
Oppematerjale ja veebikonsultatsioone.

W Tekstilised dppematerjalid (ainult tekst) B Tekstilised dppematerjalid koos piltidega B Oppevideod

M Praktilised naited (naitekood) B nteraktiivsed harjutused [ Murelahendaja
[ Viited lisamaterjalidele B Veebikonsultatsioonid M Enesekontrollitestid iga teema 16pus
W Enesekontrollitest aine I6pus O Arvestuslikud testid iga teema 16pus O Arvestuslik test aine 16pus
E Paaristoo B Praktilised kodutlesanded
5.0 13

4.5

4.0 . “7
3.5 l
3.0 .
2.5
X
2.0 .
1.5 {
1.0 - - -

Oppevahendid

Hinnangud

Joonis 6. Ulidpilaste hinnangud dppevahendite kasulikkusele.

Ksitluses paluti nimetada 6ppematerjali vdi -meetodi, mis tlidpilaste arvates kursusel puudus.
Ulidpilased tdid vilja, et olemasolevates dppematerjalides on puudust koodi ja viéljundite
naidetest ning Oppevideotest. Samuti mainiti, et materjalides voiksid olla ka

enesekontrollitestid, mis aitaksid teoreetilisi teadmisi kinnistada.

Lopetuseks said ulidpilased jagada ka Gldiselt enda motteid dppematerjalide uuendamise ja
kursuse kohta. Toodi vélja, et uued materjalid vdiksid olla terviklikud ning neist vdiks piisata
koduste Ulesannete lahendamiseks, kuna olemasolevate materjalide puhul pidi kodutéode
tegemiseks enamus materjale ise otsima. Lisaks mainiti, et 6ppematerjalid vdiksid sisaldada

rohkem videomaterjale.
4.1.2 Sisu ja Oppe-eesmarkide anallls

Anallusi etapp hélmab ka Oppematerjalides kasitlevate teemade Ule vaatamist ja uutes
materjalides kasitletavate teemade planeerimist. Selleks kontrolliti olemasolevates
Oppematerjalides kasutatud teemade aktuaalsust, terviklikkust ja loogilist jarjestust. Selgus, et

mdned tutvustatud teemad ei olnud loogiliselt jarjestatud. Naiteks, esimene kodune tlesanne
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sisaldas teemat ,,HTML stiilid* (ingl HTML Styles), mis seostub kaskaadlaadistikuga CSS,
kuigi selle pdhjalik tutvustamine on kursuse teises pooles. Samuti esines materjalides selliseid
HTML-i teksti vormistamise margendeid, nagu allajoonitud Kiri (ingl underlined text) ja
kirjatutp (ingl type), mis on vananenud ning mida enam ei soovitata kasutada alates HTML-i
viiendast versioonist (HTML5) [33]. VGttes arvesse eelnimetatud puudusi, muudeti teemad ja

nende Ulesehitus jargmiselt:

e cemaldati dppematerjalidest vananenud teemad;

e keskenduti aktuaalsete margendite Opetamisele;

e paigutati teemad Umber nii, et esialgu anda Ulevaadet baasteemadest (1.-4. nédalal
késitletavad teemad), mis ei eelda eelteadmisi HTML-keelest ja aitavad Ulidpilastel
omandada pd&hiteadmisi ning edasi tutvustada keerukamad teemad®, mis eeldavad
eelteadmisi;

e lisati juurde osad, et muuta materjale terviklikemateks ja anda laialdasemaid

baasteadmisi.

Oppe-eesmarkide sbnastamisel toetuti uuendatud teemade valikule ja Bloomi taksonoomia
pdhimdtetele. Kuna kusitlusest tuli valja, et suuremal osal vastanutest puudus eelnev kogemus
HTML-keelega, siis algajatele suunatud dppe-eesmaérkide koostamisel soovitab Shabatura [25]
keskenduda Bloomi taksonoomia madalamatele tasemetele, sest algajate Gpetamisel tuleb
keskenduda pohiteadmiste edastamisel. Ta lisab, et dppematerjalidesse tuleks kaasata ka
mdned kdrgematel tasemetel paiknevad oskused, kuid tuleks jalgida, et need ei oleks algajatele
lilga rasked. Sellele toetudes s@nastati esialgu Oppe-eesmargid, mis vastavad uuendatud
Bloomi taksonoomia kognitiivsete protsesside modtme ,,meelde jidtmise” ja ,,mdistmise

tasemetele ning sisumodtme fakti- ja kontseptuaalsetele teadmistele (tabel 3).

5 Selle osa materjalide uuendamine on valjaspool selle bakalaureusetd6 skoobist.
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Tabel 3. Uuendatud teemade ja nendele vastavad 6ppe-eesmargid dppenéddalate kaupa.

Nadal Teemad Oppe-eesmark

1 Veebilehtede vajadus. HTML-i Saab Ulevaate HTML-keele olemusest ja
tutvustus. Margendid. Levinumad | HTML-mérgenditest, tutvub levinumate
probleemid ja soovitused. probleemidega algajate seas ja nende
Kasulikud programmid, vOimalike lahendustega, saab soovitusi
funktsioonid ja allikad. HTML-iga alustamiseks, tutvub kasulike

programmidega, nende funktsioonide ja
kasulike allikatega edasiseks tooks.

2 HTML-dokumendi struktuur. Saab tlevaate HTML-dokumendi
Atribuudid ja pesastamine. struktuurist, tutvub atribuudi ja pesastamise
Pdhilised tekstiosad. Teksti mdistetega, saab Ulevaate HTML-i
vormistamine. Loendid. pohilistest teksti osadest, tutvub méningate

teksti vormistamise margenditega ning
HTML-loenditega.

3 Teksti vormistamise mérgendid Saab pohjalikuma Glevaate HTML-i teksti

(jatk). Lingid. Sisuline pais. Jalus. | vormistamise margenditest ja linkide
eritliupidest, tutvub ID atribuudiga ning
Opib koostama veebilehe sisulise péise ja
jaluse.

4 Teksti vormistamise mérgendid Jatkab tutvumist HTML-i teksti
(jatk). Loendite taiendamine. vormistamise mérgenditega, saab Ulevaate
Veebilehe struktuuri nummerdatud loendite tlitpidest ja tutvub
organiseerimine. veebilehe struktuuri organiseerimise

mérgenditega.
Kokkuvottes, selgus anallilisi etapis, enamus Ulidpilasi ei ole olemasolevate

Oppematerjalidega rahul ning sooviksid Gppematerjalides ndha rohkem interaktiivseid ja

atraktiivsemaid elemente (nt enesekontrolliteste, videomaterjale ja jooniseid). Olemasolevate

Oppematerjalide uurimise kaigus selgus, et osa tutvustatud HTML-keele margenditest olid

vananenud ning neid enam ei kasutata uusimas HTML-keele versioonis. Seetdttu oli vajaduse

muuta kursuse 1.-4. nédala jooksul késitletavad teemade nimekirja ja nende sisu ning sénastada

Oppe-eesmaérgid, mis oleksid abiks edaspidistes dppematerjalide loomise etappides.

4.2 Kavandamine

Kavandamise etapis alustati tegevuskava kindlaks tegemisega [9, 21]. Esiteks tuli otsustada,

millises keskkonnas Oppematerjale esitada. Kursuse ,,Veebilehtede loomine* vastutav

Oppejoud soovis, et dppematerjalid oleks raamatu struktuuriga ja kattesaadavad ainult kursust
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labivatele iilidpilastele. Seda arvesse vottes otsustati jatkata Moodle’i keskkonna kasutamist

ning dppematerjalide vormistamiseks kasutada Moodle’i raamatu vahendit (ingl book).

Selle etapi kaigus valiti valja tarkvara ja tooriistad, mille abil materjale jargmises etapis
koostama hakatakse. Videote salvestamiseks otsustati kasutada ekraanijaddvustus- ja
voogedastusrakenduse OBS  Studio® (versioon 27.2.4) ning nende tdGtlemiseks
videotootlusrakenduse CapCut’ (versioon 2.9.1). Jooniste koostamiseks ja piltide to6tlemiseks
valiti tarkvara Figma®. Koodi koostamiseks otsustati kasutada lahtekoodi redaktorit Visual
Studio Code® (versioon 1.89.0). Eelnimetatud rakendused valiti sellepérast, et nende
kasutamine on tasuta (kas téielikult tasuta vGi voimalik on kasutada tasuta versiooni) ning t66
autor oli neid varem kasutanud ning jaanud nende v@imalustega rahule. Interaktiivsete
harjutuste (sh enesekontrollitestide) vormistamiseks otsustati kasutada sisuloomevahendit
H5P abil. HSP rakendus valiti, sest see on integreeritud Tartu Ulikooli Moodle’i keskkonda

ning selle saab mugavalt lisada Moodle’is asuvatesse Gppematerjalidesse.

Jargmisena kavandati planeeriti kasutatavad dppevahendid. Nende valikul l&htuti analidsi
etapis kogutud Ulidpilaste tagasisidest Oppevahendite kasulikkuse kohta. Uutes
Oppematerjalides otsustati kasutada neid Oppevahendeid, mille Glidpilaste poolt antud
hinnangute keskmine oli 4-st pallist kdrgem. Samuti selleks, et tagada Gppematerjalide
mitmekesisust ja jalgida, et erinevate oskuste tasemed ja sisuelementide p&hikategooriaid
oleksid Oppettos kasutatud, klassifitseeriti dppevahendid ja -tegevused uuendatud Bloomi
taksonoomia pdhjal. Tabelis 4 on vélja toodud uutes materjalides planeeritud 6ppevahendid,
nendega seotud tegevused dppija vaatenurgast ja nende klassifikatsioon uuendatud Bloomi

taksonoomia jargi.

Kavandamise etapp h6lmab ka 6ppematerjalide struktuuri maaramist. Otsustati, et iga nadala
Oppematerjalid algavad Opivaljundi sdnastusega, et luua selgust ja lihtsustada ulidpilastele
vajalike osade otsimist. Edasi liigutakse teoreetilise osa juurde, kus antakse tlevaade uutest
mdoistetest ja tuuakse koodi- ja véljundi nditeid. Teoreetilise o0sa atraktiivsemaks ja
interaktiivsemaks muutmiseks lisatakse tekstilisele sisule ja koodinéidetele juurde joonised

ning Gppevideod.

® https://obsproject.com/

! https://www.capcut.com/

8 https://www.figma.com/

9 https://code.visualstudio.com/

10 https://n5p.org/
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Tabel 4. Uuendatud dppematerjalides kasutatavad dppevahendid.

Oppevahend

Tegevus
(bppija vaatenurgast)

Uuendatud Bloomi taksonoomia
klassifikatsioon

Teoreetiliste mdistete
selgitused

Uute mdistetega tutvumine.

- Modista
- Analuisi

- Faktiteadmine

Selgitavad joonised

Visuaalne 6ppimine. Seoste
loomine visuaalse
kontseptsiooni ja Opitava teema
vahel.

- Jata meelde
- Moaista
- Analuisi

- Kontseptuaalne teadmine

Koodinaited

Koodi I6ikude uurimine,
struktuuri loogika ja
elementide omavaheliste seoste
analtdsimine.

- Moaista
- Analuisi

- Protseduuriline teadmine

Valjundi ndited

Koodiosade mdju hindamine
valjundile.

- Moaista
- Analuusi
- Hinda

- Kontseptuaalne teadmine

Abistavad dppevideod

Tarkvara seadistamisel toetuse
saamine.

- Rakenda

- Protseduuriline teadmine

Interaktiivsed
harjutused (sh
enesekontrollitestid)

Teoreetiliste teadmiste
rakendamine ja
meeldetuletamine,
koodindidete vordlemine ja
elementide vaheliste seoste
loomine.

- Jata meelde
- Rakenda

- Analuisi

- Hinda

- Faktiteadmine

- Kontseptuaalne teadmine
- Protseduuriline teadmine
- Metakognitiivne teadmine

Iseseisvad kodused
Ulesanded

Koodi iseseisev koostamine,
Opitu rakendamine ja
meeldetuletamine.

- Jata meelde
- M@distmine
- Rakenda

- Analuisi

- Loo

- Kontseptuaalne teadmine
- Protseduuriline teadmine
- Metakognitiivne teadmine
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Visuaalsete dppevahendite (jooniste, piltide, videote jms) kasutamine dppematerjalides aitab
Oppijatel seostada Opitava pariselulise kontekstiga, hoida huvi Gppeprotsessi vastu kdrgel
tasemel ning soodustab aktiivset dppimist [32, 34]. Tekstilistele dppematerjalidele soovitatakse
lisada juurde visuaalseid elemente ka sellepérast, et nii omandavad Oppijad stigavamaid
teadmisi [32]. Sisuliste teemade juurde lisati ka enesekontrollitestid, et GliGpilased saaksid
kinnistada enda teoreetilisi teadmisi ja valmistuda koduste tlesannete tegemiseks. Iga nadala
Oppematerjalide viimaseks osaks otsustati jatta kodused ulesanded, mille lahendamine on
kohustuslik kursuse labimiseks. Iseseisvad tilesanded (sh kodused llesanded) aitavad Gppijatel
kinnistada Opitut, arendavad nende iseseisvat Oppimisoskust ja vOimaldavad Oppijatel

tegutseda endale sobivamas dpitempos [14].

Olemasolevate Oppematerjalide uurimise kaigus selgus, et koodi Kirjutamiseks on varem
soovitatud kasutada lihtsaid tekstiredaktoreid, nagu naiteks Notepad++! ja EditPad Lite®.
Uutes materjalides otsustati tutvustada 0lidpilastele kaasaegsemat ja rohkema
funktsionaalsusega koodiredaktorit Visual Studio Code. See sisaldab mitmeid abistavaid
funktsioone algajate jaoks, nagu suntaksi esiletdstmine ja reaalajaline Ulevaade koodi
valjundist ning on tdnapéeva Uks populaarsemaid koodiredaktoreid [35].

Lisaks maarati selles etapis, milliseid Gppemeetodeid uute Gppematerjalide koostamisel
rakendada. Esimeseks @Gppemeetodiks valiti probleemip8hine dppimine. Seda meetodit
otsustati kasutada koduste (ilesannete koostamisel - lidpilastele esitatakse tlesanne, millele
nad peavad iseseisvalt lahenduse leidma. Teiseks dppemeetodiks valiti puslepdhine 6ppimine.
Selle kasutamist kavandati enesekontrollitestide juures. Enesekontrollitestid h6lmavad vélja

jaetud koodiosade paigutamist tagasi digetesse kohtadesse terviklikus koodis.

Kokkuvdttes, mdadrati kavandamise etapi kidigus Oppematerjalide esitamiseks Moodle’i
keskkond, valiti valja uutes 6ppematerjalides kasutatavad dppemeetodid, -vahendid ja tarkvara
ning maarati Oppematerjalide struktuur, mille jargi sai arendamise etapis uuendatud

Oppematerjale koostada.

1 https://notepad-plus-plus.org/
12 https://www.editpadlite.com/
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4.3 Arendus

Arenduse etapis toimus Oppematerjalide véljatdotamine kavandamise etapis koostatud
tegevuskava ja Oppematerjalide kavandatud struktuuri jargi. Valminud Oppematerjalid on

kéttesaadavad Moodle’i oOpikeskkonnast (https://moodle.ut.ee/course/view.php?id=4002).

Juurdepaésu saamiseks tuleb pd6rduda t66 autori poole.

Oppematerjalide koostamisel jalgiti Gihtset kujundust ning disaini p&hiprintsiipe, mis on vélja
toodud kvaliteetse e-kursuse loomise juhendis [22]. Nagu juhendis soovitati, vormistati
sarnaseid elemente labivalt Ghtemoodi. Teksti koostamisel pdorati tdhelepanu selgusele.
Selleks rakendati kvaliteetse e-kursuse loomise juhendis vélja toodud soovitusi kergesti loetava
ja haaratava teksti koostamiseks. Laused sOnastati lihtsamas keeles ning jalgiti, et need ei oleks
lilga pikad. Tekst jagati lihemateks Idikudeks ning vOimalusel kasutati loetelusid. Olulisemate
osade margistamiseks kasutati paksu kirja, HTML-osade ja erimarkide esile toomiseks kasutati
eri varvi teksti ning koodiosad vormistati nii, et need eristuksid tlejaanud sisust. Ka joonised

ja koodi véljundi néited eristati Ulejd&nud tekstilisest sisust vormistuse poolest (vt joonis 7).

Paks kiri (ingl bold text)

Margendit <b> kasutatakse selleks, et juhtida lugeja tahelepanu mingisugusele teksti osale, muutes selle kirja paksemaks, millele muidu erilist tahtsust ei
omistata. Naiteks:

<p>Tartu Ulikooli peahoone projekteeris <b>Johann Wilhelm Krause</b>.<p>

Tartu Ulikooli peahoone projekteeris Johann Wilhelm Krause.

Oluline kiri (ingl strong text)

Margendit <strong> kasutatakse tahtsate tekstiosade esiletoomiseks. Selle margendi sisse paigutatud sisu kuvatakse tavaliselt paksus kirjas. Naiteks:

<p><strong>Tahelepanul</strong> Koik kodutddd peavad olema digeaegselt esitatud.</p>

Tahelepanu! Kéik kodutood peavad olema digeaegselt esitatud.

Joonis 7. Néide uute dppematerjalide kujundusest (esineb paks kiri, eri varvi tekst, koodiosa ja

valjundi naide).

Oppematerjalid koostati nidalate kaupa jarjest. Jargnevas kahes alapeatiikis tutvustatakse
eraldi esimese sissejuhatava nédala dppematerjalide Glesehitust ning llejdédnud kolme nadala

valminud materjalide (lesehitust, mis on sarnase struktuuriga.
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4.3.1 Esimese nadala 6ppematerjalid

Oppematerjalide arendamine alustati esimese nidala materjalide loomisest. Nagu analiiiisi
etapis planeeriti, on esimese nddala dppematerjalid sissejuhatavad ning aitavad ulidpilastel
valmistuda kursuse labimiseks. Sissejuhatavates Oppematerjalides tutvustatakse kursuse
temaatikat ja eesmérke ning aidatakse ette valmistada tookeskkond edasiseks tooks.
Sissejuhatavad materjalid ei sisalda kodust Ulesannet, mistdttu erineb nende (lesehitus

monevorra jargmise kolme nédala materjalide struktuurist.

Esimese n&dala Oppematerjalide algavad selle né&dala Oppematerjalide eesmaérkide ja
opivéljundite tutvustusega, et Glidpilased saaksid Ulevaate Gppematerjalides kasitlevatest
teemadest ja oskustest. Joonisel 8 on esitatud esimese nddala Gppematerjalide jaotus

peatiikkideks (sisukord) ja dppematerjalide algus, kus tutvustatakse eesmérki ja dpivaljundeid.

SISUKORD

Sissejuhatus - Uldised printsiibid ja head tavad

1. Opiviljundid

2. Milleks on veebilehti Gldse 1. (_]p\'véljundid Jargmine >
vaja?

3. HTML-i tutvustus
4. Margendid Selle peatiiki pshieesmark on anda (ilevaade HTML-keele olemusest ja HTML-margenditest, tutvustada levinumaid probleeme algajate seas, anda

5. Levinumad probleemid ja 500 si HTML-iga alustamiseks, tutvustada kasulikke programme, nende funktsioone ja kasulikke allikaid edasiseks todks.

soovitused Tédjuhendi labinuna:
5.. Naited
hasti/halvasti + tead, mida tdhendab HTML, milleks seda kasutatakse ja millised on selle eelised:
vormistatud koodist = tead, millistest osadest koosnevad HTML-margendid ja milleks margendeid kasutatakse;

« tunned HTML-i Gppimise kiigus tekkivaid levinumaid probleeme;

6. Kasulikud programmid, « tead HTML-koodi vormistami ja oled ndinud halbu keodi vormistamise naiteid

funktsioonid ja allikad
7. Kasutatud allikad

= oled tutvunud koodiredaktoriga VSCode ja tead selle kasulikke funktsioone.

Joonis 8. Uute Gppematerjalide esimese nadala sisukord ja dpivaljundid.

Sisulised peatukid sisaldavad tekstilisi selgitusi, mis tdiendati joonistega (vt joonis 9), lhe
interaktiivse harjutusega (vt joonis 10) ja kahe abistava Oppevideoga (vt joonis 11). Need

vahendid taiendavat tekstilist sisu ning lihtsustavad sellest arusaamist.
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Sissejuhatus - Uldised printsiibid ja head tavad
4. Margendid

HTML margendid on vormingukoodid, mis toimivad kui juhised, mis annavad veebilehitsejale teada, kuidas sisu
kuvada. Margendid paigutatakse erimarkide < ja > vahele. Sisu, mida soovitakse kuvada, paigutatakse nende margendite

vahele. Margendid méaravad, kuidas kasitleda nende vahel olevaid osi - kas pealkirja, 16igu, loendina vms.

p>Tere, maailm!</p

Enamus margendeid koosnevad algus- ja 16pumargendist. Algusméargend (ingl opening tag) méaérab elemendi algust ja
lopumargend (ingl closing tag) maarab elemendi 16ppu. Lopumargendit eristab kaldkriips margendi nime ees.

<p>Aine toimub téielikult e-dppe vormis</p>

Joonis 9. Selgitavate jooniste kasutamine uutes dppematerjalides.

Lisatud interaktiivne harjutus oli realiseeritud imberpdoratavate kaartide (ingl flashcard) abil.
Harjutuses esitatakse Glidpilastele viis kaarti, kus iga kaardi esikiljel on esitatud hé&sti voi
halvasti vormistatud koodildik ning tagakiljele on lisatud kommentaar koodildigu
vormistamise kohta. Ulidpilastele antakse vdimalus iseseisvalt neid uurida, analiiiisida ning
hinnata nende korrektsust. Kui Glidpilane on koodildigu analiisinud ja hinnanud, saab ta
kaardi Ule keerata ja kontrollida enda hinnangu vastavust digele vastusele (vt joonis 10). Selline
interaktiivne harjutus rikastab Oppematerjale, kuna UliGpilane saab rakendada Bloomi

taksonoomia kdrgematel tasemetel asuvaid oskusi, nagu anallisi ja hinda.

Naide 5.
<IDOCTYPE html>
<html LANG="et">
<HEAD>
<!-- Dokumendi metaandmed -->
<META charset="UTF-8">
<TITLE>Minu Veebileht</TITLE>
</head>
<body>
<l-- Péhisisu -->
<H1>Tere tulemast minu veebisaidile</h1>
<P>Kas see kood on hasti vormistatud?</P>
<l-- Jalus -->
<FOOTER>
<p>&copy; Kbik digused kaitstud </P>
</footer>
</BODY>
</HTML>

Naites 5 on koodis kasutatud nii suur- kui ka véiketahti.
Kuigi see ei majuta koodi tood ja ei ole iseenesest viga, siis
hea tava on olla jarjepidev koodi kirjutades ja valtida suur- ja

3 segamini st ning parema loetavuse
huvides ikkagi vaiketal ud Kirjapilti.

Joonis 10. Interaktiivses harjutuses kasutatud UmberpGoratava kaardi esikiilg (koodildik,
vasakul) ja tagakiilg (kommentaar ehk vastus, paremal).
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Oppevideod lisati Visual Studio Code tédkeskkonna seadistamise kohta. Kuna t6d Visual
Studio Code’iga (tarkvara allalaadimine, funktsioonide tddle panemine jms) toimub
vOOrkeelses keskkonnas, siis loodud Oppevideod on abiks nendele, kes ei tunne end
ingliskeelses keskkonnas mugavalt. Salvestati mitu Oppevideot, kus tehti I&bi tarkvara
paigaldamine ja seadistamine. Samuti lisati Uhte videosse HTML-faili koostamise ja digesti
salvestamise osa, et toetada 0lidpilasi kursusega alustamisel ning kindlustada, et nende
tookeskkond oleks korrektselt seadistatud edaspidiseks ulesannete lahendamiseks. Videoid
taiendati eestikeelsete kommentaaridega, mis Kirjeldavad ja tdpsustavad videos toimuvaid
tegevusi. Joonisel 11 on valja toodud kuvatdmmis teisest dppevideost, kus toimub keskkonna

Visual Studio Code edasiseks tooks vajalikke funktsioonide seadistamine.

DB o
O  http//127.0.0.1:3000/c:/U /vandap/Downloads/HTML/teine html

3
Tere, maailm!
Minu esimene veebileht See on minu esimene veebileht

P
Tere, maailm!
See on minu esimene veebileht.

Proovime ka selle puhul kasutada
"Live Preview" funktsiooni

In11 Col6  Spacesd UTF-8 C(RIF HTMI W Port:3000 @ Golive %

———————— 010 I1x [& 3

Joonis 11. Kuvatdmmis tdokeskkonna seadistamise dppevideost.

Oppematerjalide 18pus on toodud kasutatud allikate loetelu, et (ilidpilased saaksid vajadusel

lisainformatsiooni mugavalt ja kiiremini leida.
4.3.2 Teise, kolmanda ja neljanda nédala dppematerjalid

Teise kuni neljanda nadala dppematerjalide raames tutvustatakse HTML-keele pdhiosi. Kuna
nende nédalate dppematerjalide Ulesehitus on sarnane, siis kirjeldatakse nende struktuuri

Uheskoos.

Nagu ka esimese nddala dppematerjalide puhul, lisati iga nédala dppematerjalide algusesse
eesmérkide ja Opivaljundite tutvustus, et tlidpilased saaksid llevaate késitlevatest teemadest
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ja oskustest. Eesmérkide ja dpivéljundite tutvustamise osale jargnesid sisulised peatukid (vt

joonis 12).

SISUKORD

1. Opiviljundid
2. HTML-dokumendi struktuur
2.1. Enesekontrolli test

3. Atribuudid ja pesastamine
4. HTML-dokumendi struktuuri
taiendamine

4.1. Enesekontrolli test

5. Pohilised tekstiosad
5.. Enesekontrolli test

6. Teksti vormistamine
7. Loendid

8. Ulesanne 1

9. Kasutatud allikad

SISUKORD

1. Opivaljundid
2. Veel teksti vormistamise
margendeid
3. Lingid
3.1. Enesekontrolli test

4. Sisuline pais

5. Jalus

6. Ulesanne 2

7. Kasutatud allikad

SISUKORD

1. Opivaljundid

2. Veel teksti vormistamise

margendeid

3. Loendite taiendamine
31. Enesekontrolli test

4. Veebilehe struktuuri
organiseerimine
4.1, Enesekontrolli test

5. Ulesanne 3
6. Kasutatud allikad

Joonis 12. Teise kuni neljanda nadala uutele 6ppematerjalidele vastavad sisukorrad.

Sisulised peatiikid sisaldavad tekstilisi selgitusi, millele lisati juurde pildid, koodi- ja véljundi

naited. Pilte kasutati selleks, et lisada Gppematerjalidesse nditeid Opitavate elementide

kasutamisest péariselus, naiteks internetis leitavatel veebilehtedel (vt joonis 13). Peatiikkide

I6ppu lisati ka sektsioon, kust saab kopeerida tervikliku koodi, mis on kokku pandud peatikis

esitatud koodildikudest.

5. Jalus < Eelmine Jargmine >

Vaatame nuud lahemalt ka jalust. Jaluseid on vaga erineva vormistusega (sellest CSS osa
juures), kuid reeglina need kdik sisaldavad infot veebilehe kohta.

¥ Jaluse naiteid internetist

Sisseastumine Oppimine  Thendusbpe  Teasus  CHtevitus  Kutuurjabraditsioonid  ilistlasel

):

000000

©

Tartu Ulikooli avaleht. https://ut.ee/et/avaleht (05.03.2024)

Joonis 13. Peatlikki algusesse lisatud sektsioon internetist leitavate ndidetega.
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Teise nadala dppematerjalidesse lisati ka Uks abistav Oppevideo, kus on ndidatud, kuidas
faililaiendi néitamine sisse lulitada, et véltida vale laiendi kasutamist ja lihtsustada failide

haldamine.

Enne koduste Ulesannete lahendamist on lidpilastel vdimalus kontrollida enda teoreetilisi
teadmisi lahendades enesekontrolliteste, mis lisati osade teoreetilise peatukkide jargi.
Enesekontrolliteste koostati kahte tulpi: lunkade tditmisega (vt joonis 14) ja elementide
lohistamisega digesse kasti (vt joonis 15). Enesekontrollitestide Idbitegemine on vabatahtlik
ning soorituskordade arv ei ole piiratud, mis annab Ulidpilastele vdimaluse saada kohest
tagasisidet ja selgitada valja lingad enda teadmistes. Enesekontrollitestid valmistavad
ulidpilast ette kodutodde tegemiseks, sest peale nende lahendamist on tlidpilastel koodinaiteid,

millele saab koduste Ulesannete lahendamisel toetuda.

Sisesta puuduvad koodiosad. Allakriipsutatud viljundi osa néitab selle iilesande puhul lingi asukohta.
(1)

<p>See on link <a "https://www.eesti.ee/et" "_blank"> </a></p>

Viljund:

See on link Riigiportaalile

Joonis 14. Enesekontrollitesti osa, mis hdlmab liinkade taitmist.

Lohista margendid ja atribuudid digetesse kastidesse. (____ simbol téhistab selles llesandes taanet)

<IDOCTYPE html> <head>

<html > <footer>

_ name="viewport"

<meta > </body>
<meta content="width=device-width, initial-scale=1.0"> lang="et"
</header>
__ <fhead>
</html>
— </footer>
<body>

<l-- Navigatsioon -->
<title></title>

charset="UTF-8"

<!l-- Peamine lehe sisu, mida kuvab brauser ja mida n&eb kasutaja. -->
<header>

<l-- Info, mis paigutatakse lehe I6ppu (nt lingid, kontaktandmed jne). -->

®@ Kontrolli

Joonis 15. Enesekontrollitest, mis h6lmab HTML-dokumendi osade lohistamist Gigesse kasti.
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Teoreetilistes dppematerjalides kasitletud teemade pdhjal tootati vélja kodused Ulesanded,
mille eesmérgiks on kontrollida teoreetilisest osast arusaamist ning arendada praktilisi oskusi.
Koduste ulesannete koostamisel arvestati sellega, et tlesanded peaksid sisaldama vaid neid
teemasid, mida teoreetilises osas juba késitleti. Samas jélgiti, et Ulesanded erineksid teoreetilise
osa praktilistest ndidetest, et (lesanded oleksid huvitavamad ja efektiivsed teadmiste
kinnistamiseks, andes 0lidpilastele vbimaluse iseseisvalt llesannetele lahendusi leida. Iga
alatilesande juurde lisati ka naidisvaljund, et lisaks tekstilistele selgitustele oleks Glidpilastel
vOimalus visuaalselt uurida, mida nendelt oodatakse ning kontrollida ja vorrelda enda

lahendust sellega (vt joonis 16).

1. Teksti vormistamine
1.1 Pealkirjad (ingl Headings)
Alustame kondikava (failis yl1.html) tdiendamist pealkirjadega. Ulesandeks on lisada 4 pealkirja, nii et need vastaksid jargmistele tingimustele:

« Esimene pealkiri on “Minust” ja selle suuruseks on H2.

« Teine pealkiri on “Minu tutvustus”. See on alapealkiri, mistottu peab see olema suuruselt vaiksem, naiteks H3.

» Kolmas pealkiri on “Minu eriala”. See on samuti alapealkiri seega, jargides Uhtset pealkirjade hierarhiat, maara selle suuruseks samuti H3.
 Neljas pealkiri on “"Minu 6ppekava” ja selle suuruseks on H2.

Lisatud pealkirjad voiksid brauseris valja néha nii:

Minust
Minu tutvustus

Minu eriala

Minu éppekava

Joonis 16. Esimese koduse Ulesande esimene alatilesanne.

Iga koduse tlesande I6ppu lisati ka kokkuvottev plokk, kus kirjeldati, millised osad peavad
valmis tlesandel esinema, et tlidpilastel oleks mugav kontrollida, kas nende lahendus sisaldab

kdiki vajalikke komponente (vt joonis 17).

Esitada oleks vaja HTML-fail, millel on olemas jirgmised osad:

faili laiend on .html;

moodustatud on vahemalt 3 naidet eri suurusega pealkirjade kasutamisest (pealkirjad on
paigutatud faili kehasse);

failile on juurde lisatud 3 tekstildiku, nii et need vastavad tingimustele, mis on mainitud punktis 1.2
(tekstiloigud on paigutatud faili kehasse);

failile on lisatud 3 erinevat loendit: nummerdamata, nummerdatud ja mitmetasemeline loend, mille
pealkirjad ja loendite elemendid vastavad punktides 3.1-3.3 vélja toodud tingimustele (loendid on
paigutatud faili kehasse).

Joonis 17. Esimese koduse tlesande 16ppu paigutatud kokkuvdttev plokk.
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Kokkuvottes, said arenduse etapi 16puks valmis uued 6ppematerjalid, mis sisaldavad tekstilisi
selgitusi  koos jooniste, koodi- ja valjundi ndidetega, abistavaid &ppevideoid,

enesekontrolliteste ja koduseid Glesandeid.

4.4 Rakendamine

Kuna uute dppematerjalide valmimise ajal olid kursusel ,,Veebilehtede loomine* osalevad
ulidpilased juba 1.-4. nédala Gppematerjalides kasitletavad teemad labinud, siis ei olnud
voimalik sellel Gppeaastal ning seega ka selle 16putto raames uusi Gppematerjale rakendada.
Oppematerjalid jagati siiski kursust labivate tilidpilaste seas tutvumiseks ning jargmise ADDIE
mudeli etapi raames koguti selle p6hjal Ulidpilastel tagasisidet valminud Gppematerjalide
kohta.

4.5 Hindamine

Kuigi pérast iga 6ppematerjalide peattki valmimist vaatas t66 autor need kriitilise pilguga tle
ning hinnangu andmisele kaasati ka selle bakalaureuset6d juhendaja, otsustas autor kisida
tagasisidet ka ulidpilastelt. Selleks koostati kiisimustik keskkonnas Google Forms (vt lisa I1).
Kiisitlus levitati kursusel ,,Veebilehtede loomine* osalevate ja varem osalenud iilidpilaste seas.
Lisaks jagati kusitlus informaatika tlidpilaste seas. Vastajad ei saanud kusitluse tditmise eest
boonuspunkti ega muid hiivesid. Kisimustikus oli 5 kiisimusest, millest 2 olid vabas vormis, 2
valikvastustega ja 1 ndudis hinnangu andmist 5-palli Likerti skaalal (kus 1 tdhendas ,,ei ndustu
ildse ja 5 tdhendab ,,ndustun téielikult®). Kiisitlus oli avatud ajavahemikus 2.-26. aprill 2024.
aastal, mille jooksul vastas sellele kokku 23 Ulidpilast. Kuna osa vastajatest ei olnud varem
kursust “Veebilehtede loomine” l1dabinud ja jirelikult ei olnud kursis vanade dppematerjalidega,
siis nende andmed eemaldati valimist. Edaspidises analliisis kasutatakse ainult nende vastaja
andmeid, kes on kursuse labinud v6i labimas (17 Glidpilast). Need lidpilased olid erinevatest
erialadest (vt joonis 18). Saadud andmed analtiusiti programmeerimiskeele Python moodulite
Pandas, Matplotlib ja Seaborn abil keskkonnas Google Colab.
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infokorraldus - |
informaatika |
Majandusteadus _
Teatriteadus _
Geenitehnoloogia _
Hispaania keel ja kirjandus _
IT mitteinformaatikutele _

0 1 2 3 4 5 6 7

Eriala

Uliopilaste arv

Joonis 18. Kdsitlusele vastanute jaotus erialade jargi.

Analudsitavatest vastajatest peaaegu kaks kolmandikku (58,8%) vditsid, et enne kursuse

labimist, ei olnud neil kogemust HTML-iga v6i nad olid sellega natuke kokku puutunud.

Ulidpilased hindasid kuivord nad ndustuvad etteantud vaidetega uute Gppematerjalide kohta.
Tagasisidest selgus, et tlidpilased olid positiivselt meelestatud uute dppematerjalide kohta (vt
joonis 19). Kdikide véidete keskmised hinnangud olid dle 4,4 palli, mis tdéhendab, et tldiselt
olid Ulidpilased uute dppematerjalidega rahul. Tuginedes ulidpilaste antud hinnangute
keskmistele tulemusele, v6ib jareldada, et uued Gppematerjalid on ajakohased, toetavad
iseseisvat Oppimist ja on piisavalt interaktiivsed ning lisatud joonised ja pildid aitavad paremini
teemadest aru saada. Natuke suurem hinnangute hajuvus esines véidetes, et uued
Oppematerjalid on selged, hésti vormistatud ja loogiliselt Gles ehitatud ning et dppevideod
aitavad teemadest paremini aru saada. Kokkuvdtvalt, vdib mérgata positiivset tendentsi
ulidpilaste hinnangus uutele materjalidele, sest enamik Ulidpilasi olid véidetega pigem vdi

taielikult ndus.

W Selged B Hasti vormistatud
Ajakohased B Toetavad iseseisvat dppimist
Piisavalt interaktiivsed M Loogiliselt tles ehitatud

B Joonised ja pildid aitavad teemadest paremini aru saada O Oppevideod aitavad teemadest paremini aru saada

5.0 —_—
48 x4.8 4.7 X4.8
45 R X

4.0 ° .
3.5
. .

3.0

Hinnang

2.5
2.0
1.5

1.0
Vdide oppematerjalide kohta

Joonis 19. Ulidpilaste hinnangud vaidetele uute Gppematerjalide kohta.
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Uutes dppematerjalides sisalduvate enesekontrollitestide ja koduste Ulesannete suhtes olid
ulidpilased optimistlikud (vt joonis 20). Keskmise hinnangu jargi vOib OGelda, et
enesekontrollitestid tundusid tlidpilastele arusaadavad ja huvitavad ning tlidpilased ndustusid
sellega, et nende lisamine 6ppematerjalidesse mitmekesistab dppeprotsessi. Samuti ndustusid
ulidpilased, et kodused Ulesanded on huvitavad ning et nende sdnastus on selge. Vastustes
esines ka moningat hajuvust hinnangutes (esinesid hinnangud 3-5), kuid mitte nii suurt Kui

esialgsete dppematerjalide hindamisel (esinesid hinnangud 1-5).

W Enesekontrollitestid on arusaadavad W Enesekontrollitestid on huvitavad
@ Enesekontrollitestid mitmekesistavad dppeprotsessi [ Koduste tlesannete sdnastus on selge
B Kodused tlesanded on huvitavad

5.0
x X
45 X
40
35
o
<
©
£ 30 ° —— o
£
T
25
20
15
10
Viide

Joonis 20. Ulidpilaste hinnangud vaidetele enesekontrollitestide ja koduste llesannete kohta

uutes dppematerjalides.

Ulidpilastel oli vBimalus jagada tagasisidet uute dppematerjalide kohta ka vabas vormis ning
tuua valja vbimalikke probleemkohti ja anda soovitusi dppematerjalide paremaks muutmiseks.
Suurem osa Ulidpilasi jattis kommentaari, et vorreldes kursusel kasutatavate dppematerjalidega
on uued dppematerjalid arusaadavamad, nendes on parem orienteeruda ning need sobivad
paremini kasutamiseks. Samuti kiideti uute materjalide tUhtset kujundust ja struktuuri. Kaks
ulidpilast soovitasid lisada 6ppematerjalide algusesse loetelu, nii-6elda spikri, mis sisaldaks
koiki mdisteid ja HTML-mérgendeid, mida kursuse jooksul kasutatakse. Samuti jagati
moningaid soovitusi, kuidas saaks osi lauseid selgemaks voi keeleliselt korrektsemaks muuta.
Uks ulidpilane leidis, et esimese koduse tlesande puhul tundis tema puudust valjundi naidetest
ning veel Uks wlidpilane markis, et tema arvates oleks parem tdsta kodused Ulesanded
Oppematerjalidest eraldi. Jagati ka soovitus, kuidas parandada enesekontrollitestides koodi
vormistamist selgemaks. Enamik nendest soovitustes vottis to0 autor arvesse ja nende pdhjal

korrigeeris Gppematerjalid, osa ettepanekutest jattis ta edasiarenduse jaoks.
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Kokkuvottes vOib Gelda, et Ulidpilased jaid uute Gppematerjalidega rahule. Ulidpilaste
hinnangul on uued dppematerjalid korrektsed, hasti struktureeritud ja Ghtselt kujundatud.
Mainiti, et vorreldes olemasolevate 6ppematerjalidega, on uued dppematerjalid arusaadavamad
ja paremini jalgitavad. Ulidpilased tdid vélja méningaid vormistamise ja teksti selguse
parandamise ettepanekuid, mida osaliselt veti arvesse ja nende pdhjal parandati

Oppematerjalid.
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5. Oppematerjalide tulevik, edasiarendus ja t66 piirangud

Loodud dppematerjale plaanitakse votta kasutusele kursusel ,,Veebilehtede loomine* alates
2024./2025. dppeaastast. LAputdd hindamise etapi raames saadud Ulidpilaste ettepanekute
pdhjal oleks hea lisada dppematerjalide algusesse loetelu, nii-6elda spikri, mis sisaldaks kdiki
kursuse jooksul kasutatavaid moisteid ja HTML-mérgendeid. Selleks, et Gppematerjalid
oleksid veelgi toetavamad algajatele, oleks hea tadiendada Gppematerjale murelahendajaga voi
korduma Kippuvate kisimuste plokiga. T60 autori arvates, oleks kasulik podrata rohkem
tahelepanu ka Ulidpilaste dppeprotsessi huvitavamaks muutmisele ning nende motiveerimisele,
néiteks lisades juurde veelgi rohkem interaktiivseid harjutusi (sh enesekontrolliteste) ja
lisaulesandeid edasijdudnumate ulidpilaste jaoks.

Uheks t60 piiranguks osutus see, et [8putdd raames ei olnud voimalik loodud Gppematerjalide
kasutamist Gppeprotsessis rakendada ning seet6ttu jai ADDIE mudeli vastav etapp vahele.
Rakendamise etapp kavatsetakse tulevikus ikkagi l&bi teha, rakendades uued dppematerjalid
tuleval slgissemestril. Samuti oleks vajalik peale rakendamise etappi l&bitegemist anda
ulidpilastel vbimalus uuesti jagada Gppematerjalide kohta tagasisidet. Teiseks piiranguks
osutus vaike valim nii olemasolevate kui ka uute Gppematerjalide kohta tagasiside saamisel,

mis ei vOimaldanud saadud tulemusi uldistada.
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Kokkuvote

Bakalaureusetod eesmark oli koostada uued sissejuhatavad Gppematerjalid Tartu Ulikooli
kursusele ,,Veebilehtede loomine® 1.-4. nadala sisustamiseks. T60 alguses sdnastati kaks
uurimiskisimust. Esimese uurimiskiisimusega sooviti valja selgitada, kuidas luua kursusele
atraktiivsemaid ja toetavamaid Oppematerjale. Teise uurimiskisimusega sooviti valja uurida

kursusel osalevate ulidpilaste hinnangut uutele 6ppematerjalidele.

Esimesele uurimiskisimusele vastuse leidmiseks otsustati Gppematerjalide loomisel toetuda
dppematerjalide koostamise mudelile ADDIE. Oppe-eesmérkide ja -tegevuste madramisel ning
nende keerukuse liigendamiseks otsustati kasutada uuendatud Bloomi taksonoomiat.
Atraktiivsemate dppematerjalide loomiseks jalgiti Ghtset kujundust ning disaini pohiprintsiipe.

Uued Gppematerjalid loodi viie-etapilise Gppematerjalide koostamise mudeli ADDIE pdhjal.
Esimeses etapis viidi labi kisitlus kursust labivate UliGpilaste seas, et saada tagasisidet
olemasolevate Gppematerjalide kohta. Selgus, et enamus ulidpilasi ei olnud olemasolevate
Oppematerjalidega rahul. Selle etapi kéigus vaadati (le ka olemasolevad 6ppematerjalid, leiti
nende puudused, kavandati uutes dppematerjalides késitletavad teemad ja nende jarjekord ning
sOnastati kursuse 1.-4. nadala dppe-eesmaérgid, kasutades nende keerukuse liigendamiseks
uuendatud Bloomi taksonoomiat. Teises etapis méérati dppematerjalide esitamise keskkond,
valiti vélja uutes dppematerjalides kasutatavad Oppemeetodid, -vahendid ja tarkvara ning
méarati dppematerjalide struktuur. Kolmandas etapis valmisid uued Oppematerjalid, mis
sisaldavad kokku 18 sisulist peatiikki tekstiliste selgitustega, 16 joonist (sh pilte), tle 70
koodilGigu ja 40 valjundi naite, 3 abistavat Oppevideot, 7 interaktiivset harjutust (sh
enesekontrolliteste) ja 3 kodust iilesannet. Oppematerjalid jaotati nelja Moodle’i raamatu
vahel. Neljas etapp, mis hdlmab uute dppematerjalide kasutamist Gppeprotsessis, jaeti vahele,
kuna uute Oppematerjalide valmimise ajal olid kursusel ,,Veebilehtede loomine* osalevad
ulidpilased juba 1.-4. n&dalatel késitletavad teemad labinud. Viiendas etapis viidi l1&bi kisitlus,
et saada kursusel osalenud voi osalevate Ulidpilastelt tagasisidet uuendatud dppematerjalide
kohta. Selle etapi saadi vastus teisele uurimiskisimusele. Selgus, et tlidpilaste hinnangud
uutele Gppematerjalidele olid positiivsed. Ulidpilased tdid vilja, et uued Gppematerjalid on

korrektsed, hasti struktureeritud ja thtselt kujundatud.

38



Viidatud kirjandus

[1]
[2]

[3]

[4]
[5]
[6]
[7]
[8]

[9]

[10]

[11]
[12]
[13]
[14]

[15]
[16]
[17]

[18]

[19]

Delgado H. Advantages and benefits of having a Website on internet. Website
Design akus.net, 2019. https://disenowebakus.net/en/website-benefits (12.05.2024)

Bureau of Labor Statistics, U.S. Department of Labor. Web Developers and Digital
Designers. Occupational Outlook Handbook. https://www.bls.gov/ooh/computer-
and-information-technology/web-developers.htm (12.05.2024)

Seneviratne O., Hendler J. Linking the world’s information: Essays on Tim Berners-
Lee’s invention of the World Wide Web. ACM Books, Vol. 52. Association for
Computing Machinery, pp. 1-48, 2023. https://doi.org/10.1145/3591366

W3Techs. Usage statistics of HTML5 for websites.
https://w3techs.com/technologies/details/ml-html5 (12.05.2024)

Stack Overflow Developer Survey 2021. Stack Overflow, 2021.
https://survey.stackoverflow.co/2021/ (11.05.2024)

Stack Overflow Developer Survey 2022. Stack Overflow, 2022.
https://survey.stackoverflow.co/2022/ (11.05.2024)

Stack Overflow Developer Survey 2023. Stack Overflow, 2023.
https://survey.stackoverflow.co/2023/ (11.05.2024)

Tartu Ulikooli &ppeinfostisteem. Veebilehtede loomine.
https://ois2.ut.ee/#/courses/MTAT.03.297/version/06c6df5b-f199-e202-77f5-
a6lede3878f5/details (02.12.2023)

Aldoobie N. ADDIE Model. American International Journal of Contemporary
Research Vol. 5, No. 6, pp. 68-72, 2015.
http://www.aijcrnet.com/journals/VVol 5 No_6_December_2015/10.pdf
(14.11.2023)

Stapleton-Corcoran E. Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives. Center for the
Advancement of Teaching Excellence at the University of Illinois Chicago, 2023.
https://teaching.uic.edu/blooms-taxonomy-of-educational-objectives/ (09.04.2024)

Andmekaitse ja infoturbe portaal. https://akit.cyber.ee/

e-Teatmik IT ja sidetehnika seletav sGnaraamat. http://www.vallaste.ee

Haridussonastik. https://www.eki.ee/dict/haridus/

Krull E. Pedagoogilise pstihholoogia kasiraamat. Tartu: Tartu Ulikooli Kirjastus,
2018.

Eesti Keele Instituudi sdnastikuportaal. https://sonaveeb.ee/

Eesti Keele Instituudi mitmekeelne terminibaas. https://sonaveeb.ee/ds/esterm

Moodle dppekeskkond. Veebilehtede loomine.
https://moodle.ut.ee/course/view.php?id=2730 (02.12.2023).

Metshein M. HTML5. metshein.com. https://www.metshein.com/course/html5
(11.05.2024)

University of Michigan. Introduction to HTMLS5. Coursera.
https://www.coursera.org/learn/html (11.05.2024)

39


https://disenowebakus.net/en/website-benefits
https://www.bls.gov/ooh/computer-and-information-technology/web-developers.htm
https://www.bls.gov/ooh/computer-and-information-technology/web-developers.htm
https://doi.org/10.1145/3591366
https://w3techs.com/technologies/details/ml-html5
https://survey.stackoverflow.co/2021/
https://survey.stackoverflow.co/2022/
https://survey.stackoverflow.co/2022/
https://ois2.ut.ee/#/courses/MTAT.03.297/version/06c6df5b-f199-e202-77f5-a61ede3878f5/details
https://ois2.ut.ee/#/courses/MTAT.03.297/version/06c6df5b-f199-e202-77f5-a61ede3878f5/details
http://www.aijcrnet.com/journals/Vol_5_No_6_December_2015/10.pdf
https://teaching.uic.edu/blooms-taxonomy-of-educational-objectives/
https://akit.cyber.ee/
http://www.vallaste.ee/
https://www.eki.ee/dict/haridus/
https://sonaveeb.ee/
https://sonaveeb.ee/ds/esterm
https://moodle.ut.ee/course/view.php?id=2730
https://www.metshein.com/course/html5
https://www.coursera.org/learn/html

[20]

[21]

[22]

[23]

[24]

[25]

[26]

[27]

[28]

[29]

[30]

[31]
[32]

[33]

Johns Hopkins University. HTML, CSS, and Javascript for Web Developers.
https://www.coursera.org/learn/ntml-css-javascript-for-web-developers (11.05.2024)

Bates T. Is the ADDIE model appropriate for teaching in a digital age? Online
Learning and Distance Education Resources, 2014.
https://www.tonybates.ca/2014/09/09/is-the-addie-model-appropriate-for-teaching-
in-a-digital-age/ (14.11.2023)

Pilt L., Kusmin M., Plank T., Villems A., Varendi M., Rogalevits V., Rosenberg A.,
Kirikal M, Pozogina K., Dremljuga-Telk M. Juhend kvaliteetse e-kursuse loomiseks.
Eesti Korg- ja Kutsehariduse Kvaliteediagentuur, 2021.
https://oppevara.edu.ee/ekursus/ (15.04.2024)

Kurt S. ADDIE model: Instructional design. Educational Technology, 2017.
https://educationaltechnology.net/the-addie-model-instructional-design/
(14.11.2023)

Wengroff J. What is ADDIE? Cognota, 2019.
https://cognota.com/blog/what-is-addie/ (30.11.2023)

Shabatura J. Using Bloom’s Taxonomy to Write Effective Learning Outcomes.
University of Arkansas, 2022. https://tips.uark.edu/using-blooms-taxonomy/
(09.04.2024)

Adams N. E. Bloom's taxonomy of cognitive learning objectives. Journal of the
Medical Library Association : IMLA, 103(3), pp. 152-153, 2015.
https://doi.org/10.3163/1536-5050.103.3.010

Velazquez-Iturbide J. A. An Analysis of the Formal Properties of Bloom's
Taxonomy and Its Implications for Computing Education. Proceedings of the 21st
Koli Calling International Conference on Computing Education Research (Koli
Calling '21), Association for Computing Machinery, pp. 1-7, 2021.
https://doi.org/10.1145/3488042.3488069

Karm M. Oppemeetodid kérgkoolis. Tartu, Eesti: Sihtasutus Archimedes, 2013.
http://www.digar.ee/id/nlib-digar:121275 (12.05.2024)

Mohorovici¢ S, Str¢i¢ V. An Overview of Computer Programming Teaching
Methods. Proceedings of the 22nd Central European Conference on Information and
Intelligent Systems, 2011.
http://archive.ceciis.foi.hr/app/index.php/ceciis/2011/paper/viewFile/431/238
(12.05.2024)

Chaparro E.A., Yuksel A., Romero P., Bryant S. Factors Affecting the Perceived
Effectiveness of Pair Programming in Higher Education. 17th Workshop of the
Psychology of Programming Interest Group, pp. 5-18, 2005.
https://www.ppig.org/files/2005-PP1G-17th-chaparro.pdf (13.05.2024)

Loranger H. Plain Language Is for Everyone, Even Experts. Nielsen Norman Group,
2017. https://www.nngroup.com/articles/plain-language-experts/ (30.04.2024)

Seel N. M. (Ed.). Encyclopedia of the Sciences of Learning. Springer, 2012.
https://doi.org/10.1007/978-1-4419-1428-6

GeeksforGeeks. HTML Deprecated Tags, 2023.
https://www.geeksforgeeks.org/html-deprecated-tags/ (16.04.2024)

40


https://www.coursera.org/learn/html-css-javascript-for-web-developers
https://www.tonybates.ca/2014/09/09/is-the-addie-model-appropriate-for-teaching-in-a-digital-age/
https://www.tonybates.ca/2014/09/09/is-the-addie-model-appropriate-for-teaching-in-a-digital-age/
https://oppevara.edu.ee/ekursus/
https://educationaltechnology.net/the-addie-model-instructional-design/
https://cognota.com/blog/what-is-addie/
https://tips.uark.edu/using-blooms-taxonomy/
https://doi.org/10.3163/1536-5050.103.3.010
https://doi.org/10.1145/3488042.3488069
https://doi.org/10.1145/3488042.3488069
http://www.digar.ee/id/nlib-digar:121275
http://archive.ceciis.foi.hr/app/index.php/ceciis/2011/paper/viewFile/431/238
https://www.ppig.org/files/2005-PPIG-17th-chaparro.pdf
https://www.nngroup.com/articles/plain-language-experts/
https://doi.org/10.1007/978-1-4419-1428-6
https://doi.org/10.1007/978-1-4419-1428-6
https://doi.org/10.1007/978-1-4419-1428-6
https://www.geeksforgeeks.org/html-deprecated-tags/

[34]

[35]

Ordu U. B. The Role of Teaching and Learning Aids/Methods in a Changing World.
Annual International Conference of the Bulgarian Comparative Education Society
(BCES), pp. 210-216, 2021. https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED613989.pdf
(13.05.2024)

Pasalkar S., Raj S., Hire O., Thakur S., Wagh K. Online personalized learning
remediation/tutoring tool, 2024.
https://papers.ssrn.com/sol3/papers.cfm?abstract id=4703383 (15.04.2024)

41


https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED613989.pdf
https://papers.ssrn.com/sol3/papers.cfm?abstract_id=4703383

Lisad

I. Oppematerjalide uuendamise eelne kisitlus
Hea Oppijal

Soovime Sinu abi aine “Veebilehtede loomine” materjalide uuendamisel.

Palume Sul téita jargnev kusitlus, kus saad jagada oma seniseid kogemusi selles aines ja
soovitusi materjalide muutmiseks. Sinu vastused aitavad meil paremini mdista, milliseid
Oppematerjale ja meetodeid Sa hindad kdige rohkem ning milliseid teemasid ja lisamaterjale
taiendavalt vajaksid.

Kisitluse taitmine vdtab aega umbes 10 minutit.

Kui téidad kisitluse hiljemalt 17.12.2023, saad aines "Veebilehtede loomine" I8putesti
tulemuste kogusummale kaks punkti juurde.

Sinu tagasiside on meile vaga oluline, kuna see aitab meil muuta tudengite dppekogemust

veelgi paremaks!

Ette tdnades
Ene Eeskivi, Vanda Pakina ja Teele Tani - [6putd6 raames selle aine Gppematerjale

uuendavad ulidpilased

* Viitab kohustuslikule kiisimusele

1. Mis eriala Sa opid? *
2. Aine "Veebilehtede loomine"” on Sinu 6ppekavas *
a. kohustuslik
b. valikaine
c. vabaaine
3. Milline oli Sinu kogemus HTML-iga enne ainet? Palun vali allolevast valikust see,
mis seda kdige paremini kirjeldab. *
a. Pole varem HTML-i 6ppinud
b. Olen natuke kokku puutunud (nt muutnud vdi parandanud midagi HTML-i
koodis)
c. Tean peamisi teemasid Gldiselt (nt piltide lisamine, tabelite loomine jms)
d. Olen kasutanud ainult veebilehtede loomise keskkondi (nt Weebly jms)

e. Kasutan HTML-i igapdevaselt
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4. Milline oli Sinu kogemus CSS-iga enne ainet? Palun vali allolevast valikust see, mis
seda kBige paremini kirjeldab. *
a. Pole varem CSS-i dppinud
b. Olen natuke kokku puutunud (nt muutnud voi parandanud midagi CSS-i
koodis)
c. Tean peamisi teemasid Uldiselt (nt tekstide varvi muutmine, tabeli
kujundamine jms)
d. Kasutan CSS-i igapéevaselt
5. Palun hinda teemade/vahendite kasutamise raskusastet Sinu jaoks. (1 - vaga lihtne, 5 -

vaga keeruline) *

HTML faili struktuur

Tekstide kasutamine

Loendite loomine

Piltide kasutamine

Tabelite loomine

Valis- ja siseviitade loomine

Jaluse vormistamine

Ankeedi vormi koostamine

Veebileht paneelide/plokkidena

CSS faili struktuur

CSS faili sidumine HTML failiga

Transformatsioonide kasutamine

Transition'i kasutamine

Animatsioonide kasutamine

Veebileht adaptiivse disainiga

Veebikeskkonna Weebly, Google Sites, Voog
kasutamine

Notepad'i kasutamine

Codepen'i kasutamine
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6. Kuivdrd ndustud jargmiste véidetega? (1 - ei ndustu tldse, 5 - ndustun téielikult) *

1 2 3 4 5

Olen rahul kursuse materjalidega

Kursuse dppematerjalid on selged

Kursuse dppematerjalid on hésti vormistatud

Kursuse dppematerjalid on lihtsasti leitavad

Kursuse dppematerjalid on ajakohased

Kursusel on piisavalt praktilisi nditeid
(naidiskoode), mis olid kasulikud praktiliste
ulesannete tegemisel

Kursuse dppematerjalid toetasid iseseisvat
Oppimist

Kursuse dppematerjalid on piisavad koduste
ulesannete lahendamiseks ning pole vajadust
iseseisvalt uusi materjale otsida

Koduste Ulesannete sénastus on selge

Kodused tlesanded on huvitavad

Kodused Ulesanded aitavad kinnistada
teoreetilisi teadmisi

7. Kuivord olid abiks internetis leitavad ingliskeelsed materjalid? *
a. Ei kasutanud
b. Olid abiks
c. Eiolnud abiks, sest olid kirjutatud liiga keerulises tehnilises keeles
d. Eiolnud abiks, sest tekst oli voorkeeles
8. Millised 6ppematerjalid on Sulle selles aines kdige rohkem abiks olnud? *

9. Kas aine dppematerjalide voi kodutdode juures on midagi, mis voiks teisiti olla?
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10. Kuivdrd kasulikud oleksid jargnevad dppematerjalid ja meetodid selle aine

Oppimisel? (1 - ei ole Uldse kasulik, 5 - vaga kasulik) *

1 2 3 4 5

Tekstilised dppematerjalid (ainult tekst)

Tekstilised dppematerjalid koos piltidega

Oppevideod

Praktilised ndited (néitekoodid)

Interaktiivsed harjutused

Murelahendajad (naide:
https://progtugi.cs.ut.ee/#/ts/58c2963cf95377
0b0ab73138/)

Viited lisamaterjalidele

Veehikonsultatsioonid

Enesekontrollitestid iga teema 18pus

Enesekontrollitest aine 18pus

Arvestuslikud testid iga teema I6pus

Arvestuslik test aine 18pus

Paarist0o (nt projekt)

Praktilised koduilesanded

11. Millistest dppematerjalidest voi -meetoditest on Sinu arvates kursusel puudus?

12. Mis teemasid sooviksid kursuse raames veel dppida?

13. Kas on midagi veel, mida sooviksid meile oma kogemuse pdhjal 6ppematerjalide
uuendamise vi Uldse kursuse kohta lisada? Kui jah, siis palun tépsusta.

14. Kui soovid saada kaks boonuspunkti, siis palun kirjuta oma téisnimi.

15. Kui oled ndus, et vajadusel vétame sinuga tihendust tapsustavateks kisimusteks, siis

palun kirjuta oma e-posti aadress.

Aitdh, et votsid aega selle kisitluse taitmiseks! Sinu tagasiside abil saame taiendada Tartu

Ulikooli aine “Veebilehtede loomine” dppematerjale.

Ene, Vanda ja Teele
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Il. Tagasiside kisitlus 1.-4. nddala uuendatud dppematerjalide kohta
Hea Oppijal

Soovin Sinu abi tagasiside andmises aine “Veebilehtede loomine” 1.-4. nddala uuendatud
materjalide kohta.

Palun Sul tdita jargnev kdsitlus, kus saad jagada oma kogemusi ja métteid uuendatud
materjalide kohta. Sinu vastused aitavad anallitisida ja hinnata uuendatud 6ppematerjalide
kvaliteeti.

Kisitluse taitmine votab aega umbes 5 minutit.

Ootan Sinu tagasisidet hiljemalt 26. aprilliks 2024.

Sinu tagasiside on véga oluline, kuna see aitab muuta tudengite dppekogemust veelgi

paremaks!

Ette tdnades
Vanda Pakina - 18put6o raames selle aine 1.-4. nddala 6ppematerjale uuendavad ulidpilane

* Viitab kohustuslikule kiisimusele

1. Mis erialal Sa opid? *
2. Kas oled osalenud/osalemas kursusel “Veebilehtede loomine™? *
3. Milline oli Sinu kogemus HTML-iga enne ainet? Palun vali allolevast valikust see,
mis seda kdige paremini Kirjeldab. *
a. Pole varem HTML-i 6ppinud
b. Olen natuke kokku puutunud (nt muutnud vdi parandanud midagi HTML-i
koodis)
c. Tean peamisi teemasid tldiselt (nt piltide lisamine, tabelite loomine jms)

d. Kasutan HTML-i igapdevaselt
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4. Kuivord ndustud jargnevate véidetega uuendatud materjalide kohta? (1 - ei nGustu

uldse, 5 - ndustun taielikult) *

Oppematerjalid on selged.

Oppematerjalid on hasti vormistatud.

Oppematerjalid on ajakohased.

Oppematerjalid toetavad iseseisvat dppimist.

Joonised ja pildid aitavad teemadest paremini
aru saada.

Oppevideod aitavad teemadest paremini aru
saada.

Oppematerjalid on piisavalt interaktiivsed.

Oppematerjalid on loogiliselt iiles ehitatud (nt
loogiliselt jagatud peatiikkideks).

Enesekontrolli testides on arusaadav, mida
tuleb teha.

Enesekontrolli testid on huvitavad.

Enesekontrolli testid aitavad mitmekesistada
Oppeprotsessi.

Koduste Ulesannete sdnastus on selge.

Kodused tlesanded on huvitavad.

5. Kas uuendatud dppematerjalide voi kodutddde juures on midagi, mis voiks teisiti

olla? *

Aitéh, et votsid aega selle kisitluse taitmiseks! Sinu tagasiside on véga véartuslik ning aitab
analiiiisida ja hinnata Tartu Ulikooli kursuse “Veebilehtede loomine” uuendatud

Oppematerjale.

Vanda
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