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Lihikokkuvote:

Magistritod eesmérk oli uuendada dppematerjale kursusel Veebilehtede loomine edasi-
joudnutele (LTAT.03.015). T60 esimeses peatiikis kasitletakse teoreetilisi lahtekohti.
Oppematerjalide koostamisel vdeti aluseks ADDIE mudel. Digitaalse 6ppematerjali
valjatootamise printsiipide juures selgitatakse praktiliste naidete kasulikkust ning
digitaalse Oppematerjali koostamisel kasutatavate vahendite mitmekesisuse olulisust.
Teises peatilikis keskendutakse kursuse materjalide uuendamise protsessile. Kasitletakse
labitud analulsi, kavandamise, véljatdotamise ja hinnangu andmise etappe. Analusi
etapis viidi l&bi olemasoleva kursuse tagasiside ja tingimuste analliis ning sdnastati
opivéljundid iga teema kohta. Kavandamise etapis valiti dpikeskkond ja kasutatavad
vahendid, otsustati kasutada materjali tutvustamist praktiliste naidete toomise abil ning
Oppijad kaasata Opitavat labi tegema. Valjatootamise etapis toimus Oppematerjalide
uuendamine, lisati enesekontrollid ning koostati Glesanded. Uuendatud materjalide
hindamiseks viidi l&bi kisitlus. Kolmandas peatlkis antakse hinnang Oppematerjali

koostamise protsessile. Neljandas peatiikis tuuakse valja véimalikud edasiarendused.
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Updating Learning Materials for the Course ,,WWeb Page Creation for Advanced
Users“ (LTAT.03.015)

Abstract:

The purpose of this master’s thesis was to update learning materials for course Web Page
Creation for Advanced Users (LTAT.03.015). The first chapter of the thesis considers
theoretical aspects. The ADDIE model was used as the framework for developing
learning materials. In the subchapter about the principles of digital learning materials
development, the usefulness of practical examples and the usage of a variety of tools was
explained. The second chapter focuses on the process of updating learning materials. The
phases of analysis, design, development, and evaluation are discussed. During the
analysis phase, the feedback and conditions of the existing course were analysed, and the
learning outcomes for each topic were formulated. In the design phase, the learning
environment and the tools used were selected; it was decided to introduce the materials
through practical examples, and to involve the learners to go through what they learn.
During the development phase, the learning materials were updated, self-assessments
were added, and assignments were prepared. After the learning materials were updated,
a survey was conducted to evaluate these materials. The third chapter gives an assessment
of the process of preparing the learning material. The fourth chapter outlines possible

further developments.
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Sissejuhatus

Tanapéeval hdlmab veebisaidi arendamine protsessi alates veebisaidi loomise vajaduse
valjaselgitamisest kuni veebisaidi valmimiseni. Kursusel “Veebilehtede loomine edasi-
joudnutele” (LTAT.03.015) tutvustatakse kasutajakogemuse ja kasutajaliidese disaini
pBhimdtteid ning kasitletakse erinevaid veebiarenduse tehnoloogiad. Oppetéd toimub
veebipOhiselt ja seetdttu on Oppematerjalidel oluline roll. Digitaalsed 6ppematerjalid
peavad olema tdpsed ja ajakohased, toetama Gppija ja sisu vahelist interaktsiooni ja
sisaldama hasti valitud meediume (Pilt jt, 2021). Need on vaid mdned pdhimatted, millele
peab vastama kvaliteetne digitaalne Oppematerjal. Kvaliteetne Gppematerjal on (ks
olulisemaid faktoreid, mis mojutab Gppijate rahulolu ning dpitulemusi (Ellis jt, 2009;
Richardson, 2003).

Muutused veebiarenduse trendides (sh tehisintellekti turule tulek ja suurenev popu-
laarsus) ning tagasiside kursuse labinud lidpilastelt pdhjustasid vajaduse uuendada
Oppematerjale. Magistritod0 eesmérk on uuendada kursuse “Veebilehtede loomine
edasijoudnutele” materjale, nii td6juhendeid kui ka tlesandeid. Eesmargi saavutamiseks

plstitas to60 autor jargmised uurimiskisimused:

1. Kuidas koostada kursusele ,,Veebilehtede loomine edasijoudnutele* kaasajastatud
ja Oppimist toetavaid dppematerjale?
2. Kuidas hindavad loodud 6ppematerjale Glidpilased?

Magistritod koosneb neljast peatlkist. Esimeses peatilkis esitatakse t60 teoreetilised
lahtekohad, tuuakse vélja Gppedisaini mudeli valiku ja digitaalsete Gppematerjalide
koostamise pohimdtted, hindamise planeerimise alused, dppemeetodid, analiilisitakse
Opieesmérkide ja Ulesannete koostamist. Teises peatiikis keskendutakse kursuse
materjalide uuendamise protsessile. Kasitletakse l&bitud analtisi, kavandamise ja
valjatootamise etappe, antakse Ulevaade loodud Oppematerjalide juures kasutatud
vahenditest ning printsiipidest. Peatiiki 18pus kasitletakse uuendatud Gppematerjalidele
hinnangu andmist. Kolmandas peatiikis antakse hinnang Oppematerjali koostamise

protsessile. Neljandas peatiikis tuuakse vélja voimalikud edasiarendused.



Modisted

ADDIE mudel — dppedisaini mudel, kus kursuse valmimise protsess jagatakse viieks
etapiks: analuls, kavandamine, valjatéotamine, rakendamine ja hinnangu andmine
(Aldoobie, 2015).

Bloomi taksonoomia — Gppe-eesmarkide Kklassifikatsioon, mille to6tas valja B. Bloomi
toorihm 1956. aastal, eesméargiks oli Uhtlustada Opetajate ettekujutust dppematerjali

omandamise vBimalikest tasemetest (Krull, 2018).

Digitaalne dppematerjal — digitaalsel kujul levitatav Oppeotstarbeline materjal (nt
esitlus, raamat, ulesanne, test), mis sisaldab teksti, graafilisi ja multimeedia-elemente

ning vaib olla rohkemal voi vahemal maéaral interaktiivne (Villems jt, 2016).

H5P — sisuloomevahend, mis v@imaldab luua ning 6ppematerjali lisada erinevat tadpi
interaktiivseid harjutusi v8i importida mujal loodud H5P sisu faile. (Sisu@UT H5P

kasutamine, i.a).

Tehisintellekt (ingl Artificial Intellegence, Al) — arvutisiisteemi vdime jaljendada
loomulikku intellekti ja téita funktsioone, mida seostatakse inimmadistusega, naiteks

vBimega arutleda ja dppida (Hariduse tehnoloogiakompass, i.a).

Opikeskkond — tarkvararakendus koolituste, koolitusprogrammide, materjalide voi
Oppe- ja arendusprogrammide haldamiseks, dokumenteerimiseks, jalgimiseks, aru-
andluseks, automatiseerimiseks ning edastamiseks (Vai & Sosulski, 2011).

Opieesmark — dppimise tulemusel omandatavad teadmised, oskused v&i nende kogumid,

mille olemasolu ja/vGi saavutuse taset on v8imalik hinnata (Rutiku jt, 2009).

Opivaljund — miinimum tasemel omandatavad teadmised, mida 6ppija peab dppimise

tulemusel omandama ning olema vdimeline ka nditama (Villems jt, 2016).

Oppedisain — siistemaatiline protsess, mis aitab kursuse autoritel dppimise/8petamise
printsiipidest l&htuvalt luua Gpivéljunditele vastav sisu: dppematerjalid, dppetegevused ja
hindamise alused (Villems jt, 2016).

Oppemeetod — tegevus- ja lahenemisviis dpieesmarkide saavutamisel (Krull, 2018).



1 Teoreetilised lahtekohad

Selles peatiikis tutvustatakse to0 teoreetilisi ldhtekohti. Kodigepealt antakse Ulevaade
olemasoleva kursuse ,,Veebilehtede loomine edasijoudnutele® Glesehitusest. Seejérel
keskendutakse Gppedisaini mudeli valikule, antakse (Ulevaade Oppedisaini mudeli
rakendamise kasulikkusest ning selgitatakse kursuse materjalide uuendamisel kasutatud
mudeli valikut. Tutvustatakse digitaalsete dppematerjalide koostamise printsiipe, mida
vOetakse arvesse kvaliteetse digitaalse dppematerjali koostamisel. Antakse Ulevaade
hindamise planeerimisest. Kasitletakse Oppemeetodeid ja pdhjendatakse nende
kasutamist kursuse Oppematerjalide uuendamisel. Kirjeldatakse Opieesmarkide ja
opivéljundite, neist lahtuvate toojuhendite ning tlesannete koostamise juures kasutatud
moderniseeritud Bloomi taksonoomiat. VVaadatakse Bloomi taksonoomia alusel dppe-

eesmarkide spetsifikatsiooni tabeli koostamist.

1.1 Kursuse ,,Veebilehtede loomine edasijoudnutele* tlevaade

Kéesolevas osas antakse iilevaade kursusest ,,Veebilehtede loomine edasijoudnutele*
(LTAT.03.015) enne materjalide uuendamist, tuginedes kursuse kodulehele
courses.cs.ut.ee veebilehel (Veebilehtede loomine edasijoudnutele, i.a) ja Tartu Ulikooli
Oppeinfosiisteemis olevale kirjeldusele (OIS, i.a) ning Moodle dpikeskkonnas kursuse

Veebilehtede loomine edasijéudnutele toodud dpijuhistele (Moodle, i.a).

Kursuse maht on 3 EAP ning see toimub téielikult veebipohiselt. Kursuse materjalid
pohinevad Valeria Miksa bakalaureusetodl (Miksa, 2019). Kursuse vastutav dppejoud on
Lidia Feklistova. Kursuse eesmargiks on anda teadmisi kaasaegsetest veebiarenduse
tehnoloogiatest ja oskusi nende kasutamiseks oma projekti teostamisel. Kursuse kestus

on 8 nadalat.
Kursusel késitletakse jargmisi teemasid:

e HTML ja CSS, adaptiivne veebidisain;
e Veebiraamistik Bootstrap;

o Kasutajaliidese (Ul) disain;

o Kasutajakogemuse (UX) t66voog;

e Programmeerimiskeel JavaScript.



Kursus on jaotatud temaatiliselt, igale teemale piihendatakse 1-2 ndadalat. Iga teema kohta
on vaja lahendada ulesanne. Praktilise rihmatdéona valmib I8puprojekt, mis ajaliselt
hdlmab 4 n&dalat kursuse I6puosas. Koik kursuse labimiseks vajalikud materjalid on
leitavad Opikeskkonnast Moodle. Iga lidpilane 1abib dppematerjalid iseseisvalt, talle

sobivas tempos, aga jargides sealjuures tlesannete esitamise tahtaegu.

Kursuse sihtriihm on bakalaureuse- ja magistridppekava Ulidpilased, kellelt oodatakse
elementaarset programmeerimisoskust voi veebilehe arendamise kogemust. Kursusel ei
ole kohustuslikke eeldusaineid, on soovituslik eeldusaine Veebilehtede loomine
MTAT.03.297.

Veebilehtede loomine edasijdudnutele kursus korraldati esimest korda Gppeaasta
2019/2020 kevadsemestril. Esimestel aastatel toimus kursus kaks korda aastas, alates
2023/2024 dppeaastast toimub kursus sugissemestril. Vastutava dppejou sonul on selle
aja jooksul kursuse sisus tehtud muudatusi vahesel maaral. Kursuse materjalid vajavad
seega uuendamist, et kaia kaasas kiiresti muutuvate trendidega. Pilt jt (2021) annab
soovituse e-kursuse materjalid taies mahus ule vaadata iga kolme aasta jarel. Kuigi kursus
on saanud ka e-kursuse kvaliteedimargi 2023, toodi komisjoni tagasisides valja

soovitused kursuse parendamiseks.

1.2 Oppedisaini mudeli valik

Morrison jt (2019) toovad vélja, et Oppedisaini kasutamise eesmark on teha dppimine
tdbhusamaks ja lihtsamaks. See tagab, et dppematerjalid on eesmérgiparased, vastavad
tudengite ndudmistele ning on sealjuures ka hasti organiseeritud ning kaasahaaravad. Nad
rohutavad ka, et dppedisaini mudelite kasutamine hoiab kokku vahendeid (aega, raha),

sest see vOimaldab sorteerida vélja olulise ning jatta kdrvale ebavajaliku.

Oppedisaini mudelid pakuvad raamistikku, mida jargida, et valida asjakohased vahendid

heatasemeliste dppematerjalide loomiseks (Branch & Dousay, 2015).

Oppedisaini mudeleid on palju (naiteks ADDIE mudel, Dick ja Carey mudel), enamus
neist ei ole e-Oppe spetsiifilised, aga neid annab kohendada e-6ppe tingimustele vastavaks
(Castro & Tumibay, 2021). Oppedisaini mudeli valikul ei ole tihte ja 6iget mudelit, mis
sobiks igas valdkonnas voi kdigi kursuste kujundamisel. Valik tehakse vastavalt sellele,

mis antud Ulesande raames paremini sobib (Sharif & Cho, 2015).



Uks kdige laialdasemalt kasutatav ppedisaini mudel on ADDIE mudel (Bond & Dirkin,
2020; Sharif & Cho, 2015), mis on sobilik ka e-kursuste loomisel kasutamiseks (Almelhi,
2021; Spatioti jt, 2022). Mudel annab hea raamistiku kursuse loomise protsessile,
soodustades kvaliteetsema 6ppematerjali koostamist. Selle mudeli korrektne kasutamine
suurendab Oppijate kaasatust, motivatsiooni ja dppimisele keskendumist (Castro &
Tumibay, 2021).

ADDIE mudel koosneb viiest etapist (Aldoobie, 2015; Pilt jt, 2021):

e analliisi etapi (ingl analyse) eesmérgiks on vajaduste, sihtrihma ja konteksti
analliisimine, dpieesmarkide ja -valjundite méaaratlemine;

e kavandamise etapis (ingl design) toimub kasutatavate meediatliiipide ja vahendite
valimine, kursuse ja selle sisu struktuuri ning dppeprotsessi kava koostamine;

o valjatodtamise etapis (ingl development) toimub kursuse, sh dppematerjalide ja
Opijuhiste koostamine, vdimalusel viiakse selles etapis 1&bi ka piloot-testimine;

e |&biviimise etapis (ingl implementation) toimub kursuse kasutamine reaalses
Oppeprotsessis reaalsete dppijatega;

e hinnangu andmise etapis (ingl evaluation) antakse kursusele ja selle Oppe-

protsessile hinnang. Hinnatakse nii kursust kui ka dppijate saavutatud tulemusi.

Analidsi ja kavandamise etapp on ADDIE mudelis vaga olulisel kohal. P6hjalik analtits
ja hoolikas kavandamine suurendab protsessi optimaalsust ning hoiab kokku markimis-
vadrsel hulgal vahendeid (Aldoobie, 2015; Peterson, 2003). Valjatéotamise etapis
kogutakse kokku kursuse valmimiseks vajalik info ning koostatakse selle pdhjal
Oppematerjal. Selles etapis vOib selguda ka vajadus kavandamise etapis planeeritud
vahendite muutmise jarele, nditeks kui selgub, et praktikas on sobilik kasutada monda
teist vahendit (Aldoobie, 2015). Valjatétamise etapi osa on ka koostatavate
Oppematerjalide Ulevaatamine ning vajadusel paranduste tegemine (Peterson, 2003).
Labiviimise etapis on oluline tagada Oppijate jaoks labiviija poolne tugi, see suurendab
kursuse I6petamise maara (Pilt jt, 2021). Hinnangu andmise etapis hinnatakse, kas
Oppematerjale, 6ppemeetodeid jne on vaja muuta ja tadiendada ning kuidas taidab kursus
oma pustitatud eesmargi (Peterson, 2023). Hinnangu andmine vdib olla kursuse koostaja
hinnang Oppematerjalidele, dppijate hinnang (Gppijate jalgimine dppeprotsessi jooksul

vOi kisitluse korraldamine) vai valine ekspert-hinnang (Aldoobie, 2015; Pilt, 2021).
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ADDIE mudel on pigem paradigma kui konkreetselt véljatootatud kindel mudel (Branch,
2009). ADDIE mudelist on enam kui 100 varianti (Allen, 2006). Paljud autorid toovad
valja, et hinnangu andmine ei tohiks olla ADDIE mudelis ainult viimane etapp, vaid peaks
toimuma ka teiste etappide jooksul (Aldoobie, 2015; Branch, 2009; Hodell, 2021). Eriti
oluline on Oppematerjalide valjatodtamise etapi jooksul neid pidevalt hinnata ja teha

vajadusel parandusi, et tagada kvaliteetse dppematerjali valmimine (Peterson, 2003).

Ké&esoleva magistritod autor otsustas kasutada ADDIE mudelit, sest see annab selge
raamistiku materjalide uuendamise protsessile, jagades t60 etappideks ning madratledes
sealjuures vajalikud tegevused. T66 raames labiti kdik ADDIE mudelis kirjeldatud etapid,
valja arvatud labiviimise etappi. See etapp jai teostamata, sest kursust korraldatakse Uks

kord aastas stigissemestril, materjalid valmisid 2024. aasta kevadel.

1.3 Digitaalse dppematerjali valjatootamise printsiibid

Oppimist 14bi tegemise loetakse iiheks kodige tdhusamaks dppimise viisiks, reaalse
probleemi lahendamine kaasab ja motiveerib 6ppijad (Lombardi, 2007). Veebipdhine 6pe
peaks olema aktiivne protsess, dppijatele tuleks pakkuda métestatud tegevust ning dppija
peab suutma dpitava materjaliga seostuda, et teadmisi paremini omandada. Praktiliste
ning Oppijale arusaadavate ndidete esitamine tagab Oppijate suurema kaasatuse (Ally,
2008). Merrill (2002) toob oma dpetamise esmastes printsiipides (ingl First Principles of
Instruction) valja, et Gppimist toetab dpitava demonstreerimine reaalsete eluliste néidete
abil. Selgete néidete ja konkreetsete juhiste valjatoomine aitab dppijatel paremini aru

saada omandatavast materjalist ning on eriti oluline uue materjali tutvustamisel.

Digitaalsete Oppematerjalide valjatootamisel tasub jalgida, et kasutataks erinevaid
lahendusi — tekstipdhiseid materjale, videomaterjale, integreeritud lahendusi, veebiviiteid
(Pilt jt, 2021). Inimesed dpivad rohkem, kui tekstile on lisatud ka visuaal pildi, joonise,
skeemi vms ndol (Mayer, 2014). Samas ei piisa ainult visuaalse materjali lisamisest, vaid
see peab moodustama tekstiga Uhtse terviku, toetades seelébi dppeprotsessi (Clark &
Mayer, 2016).

Suurem digitaalsete dppematerjalide interaktiivsus suurendab Oppijate téhelepanu ja
parandab Oppijate motivatsiooni, samas peab ka interaktiivseid vahendeid hoolikalt

valima, et need toetaksid 6ppimist (Akyaz1 & Soydas Cakir, 2021).
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Videojuhendite lisamine parandab dppematerjali omandamist, eriti t6husad on videod
konkreetsete oskuste edasiandmiseks (Noetel jt, 2021). Videojuhendid on soovitav hoida
luhikesed, pikad videojuhendid hajutavad tdhelepanu ning on vasitavad (Vai & Sousulski,
2011). Luhikesed ja kontsentreeritud sisuga videod on Oppijate jaoks haaravamad ning

neid vaadatakse suurema téenéosusega lIdpuni (Guo, 2014).

Materjali valjatéotamisel tuleb jalgida, et see vastaks kvaliteetse dppematerjali nGuetele
(Pilt jt, 2021):

e sissejuhatavas 10igus tuuakse &ra teksti pohisisu ja mote;
e kasutatakse loetelusid;

e kasutatakse lihikesi I6ike ja teksti liigendamist;

e kasutatakse olevikuvormi ja kindlat kdneviisi;

e materjalid on keeleliselt korrektselt vormistatud.

Oppematerjalide véljatotamisel tuleb arvestada ka hindamise planeerimisega.

VeebipBhises hindamises on erinevad hindamisvdimalused (Pilt jt, 2021):

e enesehindamine — dppematerjalidesse on lisatud testid eneseanalilisiks;

e automaatne hindamine — (lesanded, mida on v@imalik automaatselt hinnata
naiteks test valikvastustega, liinkade taitmine jne;

e hindab kursuse léabiviija — kirjalikud Glesanded, mida hindab ja millele annab
tagasisidet kursuse labiviija;

e kaasOppijate hindamine — siia kuuluvad kaasOppijate antavad kommentaarid

rihmatood tehes ning tagasiside individuaalsetele ilesannetele.

Enesehindamise kasutamine parandab arusaamist omandatavast materjalidest ning
saadud teadmiste hindamise oskust (Wanner & Palmer, 2018). Mitmed autorid on
rohutanud, et enesekontrolli testid ja Glesanded suurendavad Gpitu meeldejatmist enam
kui lintsalt materjali uuesti labilugemine. See vBimaldab dppijatel hinnata, kas materjalist
on aru saadud ning kas omandatud teadmisi osatakse kasutada (Dunlosky jt, 2013;
Kapricke & Roediger, 2008). Kohene tagasiside teadmiste taseme kontrolliks ja vbimalus
teste uuesti teha on enesekontrolli testide juures hinnatud véimaluseks dppijate hulgas
(Balter jt, 2013). Uheks vahendiks enesekontrollide koostamiseks on H5P sisuloome-
vahend (Sisu@UT H5P kasutamine, i.a). H5P abil loodud enesekontrollide lahendamine
vOib kill olla Gppijate jaoks ajakulukam, kui lihtsalt materjali 1&bi lugemine, aga see
parandab dpitava omandamist (Sinnayah jt, 2021).
12



Kursuse materjalide koostamisel otsustati kasutada praktilisi néiteid 6ppijate paremaks
kaasamiseks Oppeprotsessi. Kasutati pildimaterjali ja videojuhiseid Opitava materjali
selgitamiseks ja seoste loomiseks. Lisati enesehindamise voimalusena kohese tagasiside
saamiseks jaoks enesekontrollid. Sealjuures jargiti, et on tagatud vaheldusrikaste, aga
samas kokku sobivate vahendite kasutamine ning kvaliteetse dppematerjali nduetele

vastavus.

1.4 Oppemeetodid

Karm (2013) toob vélja, et Gppemeetodeid saab jagada Opetajakeskseteks ja dppija-
keskseteks. Opetajakeskseteks on naiteks loeng v&i demonstratsioon, dppijakeskseteks
ulesannete lahendamine. Erinevad autorid on rdhutanud meetodite mitmekesise
kasutamise kasulikkust (Karm, 2013; Krull, 2018), sest see muudab Gpet mitme-
kilgsemaks ja t6husamaks (Ghafar, 2023). Samuti, et dppemeetodi valikul tuleb
arvestada, millises Oppeprotsessi etapis on konkreetset meetodit kdige otstarbekam
kasutada (Pilt jt, 2021). Ké&esoleva t66 autor otsustas kombineerida dpetajakeskseid ja

Oppijakeskseid meetodeid, et tagada dppeprotsessi tbhusus.

1.5 Bloomi moderniseeritud taksonoomia

Bloomi taksonoomia loodi 1956. aastal Benjamin Bloomi ja tema uurimisgrupi poolt. See
on Oppe-eesmérkide Kklassifikatsioon, mille abil saab maéaratleda Gppematerjali
omandamise tasemeid (Krathwohl, 2002). 2001. aastal to6tasid Anderson, Krathwohl jt
vélja moderniseeritud taksonoomia (ingl Bloom s Revised Taxonomy). Kui Bloomi algne
taksonoomia oli Uhedimensiooniline, siis moderniseeritud taksonoomias on kasutusel
kaks dimensiooni. Anderson jt (2021) Kkirjeldavad moderniseeritud taksonoomiat
jargnevalt. Teadmise dimensioon jaguneb faktiteadmiseks, kontseptuaalseks teadmiseks,
protseduuriliseks teadmiseks ja metakognitiivseks teadmiseks ning need omakorda
jagunevad alamkategooriateks. Faktiteadmine on terminoloogia ja po&hielementide
teadmine. Kontseptuaalne teadmine sisaldab kategooriate ja Uldistuste tegemise oskust,
pdhielementide vahelistest seostest arusaamist. Protseduuriline teadmine on teadmine,
kuidas midagi teha, oskus valida Oiged vahendid, mida kasutada. Metakognitiivne
teadmine on Gldine kognitiivne teadmine, sh enda teadmiste hindamise oskus. Kognitiivse

protsessi dimensioon (tabel 1) jaguneb kuueks astmeliseks kategooriaks.
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Tabel 1. Modifitseeritud taksonoomia kognitiivne dimensioon (Krathwohl, 2002; Krull,
2018).

Kognitiivse protsessi pohikategooriad Alamkategooriad
1. Pea meeles 1.1 Aratundmine
(olulise info taasesitamine pikaajalisest méalust) 1.2 Meenutamine

2. Saaaru 2.1 Interpreteerimine
(6ppeotstarbelise sdnumi tahenduse kindlakstegemine) 2.2 Naitlikustamine

2.3 Klassifitseerimine
2.4 Kokkuvotmine
2.5 Jareldamine

2.6 Vordlemine

2.7 Seletamine

3. Rakenda 3.1 Sooritamine
(Bpitu kasutamine etteantud olukorras) 3.2 Taideviimine
4. Anallisi 4.1 Eristamine

(materjali jaotamine koostisosadeks ja madramine, kuidas see | 4.2 Organiseerimine
seostub Uksteisega ning kogu terviku struktuuri vGi eesmaérgiga) |4.3 Omistamine

5. Hinda 5.1 Kontrollimine
(otsuste langetamine kriteeriumite ja standardite pdhjal ) 5.2 Kritiseerimine
6. Loo 6.1 Tekitamine
(elementide kokkupanemine koosk®lalise terviku vai uue toote | 6.2 Planeerimine
loomiseks) 6.3 Valmistamine

Nende kahe dimensiooni kombineerimisel saab luua dppe-eesmérkide spetsifikatsiooni
tabeli, kus uhel teljel on teadmiste dimensioon ja teisel kognitiivne dimensioon (Anderson
jt, 2001). Spetsifikatsioonitabel on hea vahend saamaks Ulevaadet pustitatud eesmarkide
jaotusest nii sisu keerukuse kui sooritustasemete jargi (Krull, 2018). See vdimaldab
hinnata, kas dppematerjalid on koostatud vastavalt pustitatud 6ppe-eesmérkidele ning on
sidusad (Anderson jt, 2001).

Opieesmarkide ja dpivaljundite sBnastamisel, neist lahtuvate td6juhendite koostamisel,
enesekontrollide valjatootamisel, samuti Ulesannete hindamise kujundamisel l&htus
kaesoleva t66 autor moderniseeritud Bloomi taksonoomiast. Kéesoleva t66 autor jalgis
materjalide valjatootamise faasis, et kursuse toojuhendites, enesekontrollides ning
hindelistes Ulesannetes on kasutatud piisaval méaral rakenda, analliisi, hinda ja loo
kategooriaid kognitiivse protsessi dimensioonist ning kontseptuaalset ja protseduurilist
teadmist teadmiste dimensioonist. Seega nende tegevuste kasutamist, mille puhul

keskendutakse teadmiste rakendamisele, mitte lihtsalt materjali meeldejatmisele.
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2 Oppematerjalide koostamine

Selles peatiikis tutvustatakse l&hemalt Gppematerjali koostamise protsessi, mis pdhines

ADDIE mudeli etappidel. Esmalt antakse llevaade mudeli rakendamisest kaesolevas

t00s. Seejarel késitletakse lahemalt analliusi, kavandamise, véljatootamise ja hinnangu

andmise etappe.

Vastavalt ADDIE mudelile jagas kdesoleva t66 autor tehtavad tegevused etappideks.

Tabelist 2 on naha kokkuvatlikult iga ADDIE etapi juures labiviidud tegevused.

Tabel 2. Tegevused kursuse materjalide uuendamisel ADDIE mudeli etappides.

ADDIE mudeli etapp

Labiviidud tegevused etapi raames

Analuis

Sihtrihma analtis.

Olemasoleva kursuse tagasiside analdis:

a) Oppijad

b) dppejoud

c) valised hindajad

Tingimuste analtitis — olemasolevad kursuse materjalid,
vajadus nende taiendamiseks, tehnoloogilised vahendid
kursuse materjalide loomiseks ning sellest tulenevad
vBimalused ja piirangud.

Opieesmarkide ja pivéljundite sBnastamine iga teema
kohta.

Kavandamine

Tutvumine Moodle 6pikeskkonna vdimalustega.
Kasutatavate 6ppevahendite valik.
Materjali struktuuri kavandamine.

Hindamise planeerimine.
Kursuse ajakava ja teemade jarjekorra tlevaatamine.

Valjatootamine

Olemasolevate dppematerjalide uuendamine.
Uute dppematerjalide, sh videojuhendite loomine.
Enesekontrollide koostamine H5P vahendiga.
Ulesannete koostamine.

Rakendamine

Kursus toimub ainult stigissemestril, seega rakendamise
etappi 1&bi ei viidud.

Hinnangu andmine

Kéesoleva t60 autori hinnang uuendatud kursuse
materjalidele ning tdiendused sellest lahtuvalt.

Parandused vastavalt Gppejou soovitustele ja kommen-
taaridele.

Parandused vastavalt koostatud materjali hinnanud Gli-
Opilaste tagasisidele.
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Osaliselt olid tegevused lineaarsed — esmalt viidi I&bi analliusi etapp ning sellest lahtuvalt
kujundati kavandamise ning véljatd6tamise etapp. Samas nii kavandamise kui ka valja-
tOGtamise etapis poorduti tagasi analulsi etappi. Kavandamise ning valjatootamise
etappide tegevused pdimusid. Hinnangu andmine toimus kujundava hinnangu andmisena

jooksvalt igas etapis.

2.1 Anallus

2.1.1 AnallUsi etapi eesmark

Analiisi eesmérgiks oli vélja selgitada kursuse materjalide muutmise ulatus ning
muutmist vajavad teemad. T60 autor uuris, kes kuuluvad sihtrihma ja milline on nende
taust. Analliisi vahenditena kasutati 2023/2024 Oppeaasta sugissemestri kursusel
osalenute seas labi viidud kusitlust, varasemaid kursuse labinud Gppijate kursusele antud
tagasiside kommentaare, vastutava dppejou tahelepanekuid, ning tagasisidet, mida kursus
sai e-kursuse kvaliteedimargi komisjonilt. Lisaks analiiusis kdesoleva t60 autor olemas-
olevaid kursuse materjale. T60 autor vaatas tle dpivaljundid, iga uuendatud t66juhendi

juurde otsustas lisada konkreetsed dpivaljundid.

2.1.2 Sihtrihm ja nende taust

Kursusest saavad osa votta tlidpilased, kellel on elementaarne programmeerimisoskus
vBi veebilehe arendamise kogemus (OIS, i.a). Vastutava 6ppejou sénul osalevad kursusel

enamasti informaatika eriala tudengid, aga igal korral on tudengeid ka teistelt erialadelt.

Ké&esoleva magistritod autor koostas ankeedi (vt Lisa 1) ja viis l&bi kisitluse eesmargiga
saada paremat (levaadet kursusel osalejatest ja nende hinnangust kursuse
olemasolevatele materjalidele. Kdisitlus viidi 1abi 2023/2024 6ppeaasta sligissemestril
kursusel osalejate hulgas ajavahemikul 20.-31.10.2023, vastajad ei saanud boonuspunkte
ega muud preemiat. Kusitlus koosnes 12 kusimusest, kiisimused jagunesid uldisteks
kursust puudutavateks kusimusteks ning konkreetseid teemasid puudutavateks
kisimusteks. Esmalt uuriti Oppijate tausta ja eelteadmisi, seejarel kusiti tagasisidet
olemasolevale kursusele ning I6puks kusiti soovitusi, mida vOiks kursusele lisada.
Kisitluses kasutati kinniseid ja lahtiseid kisimusi ning Likerti 5-palli skaalat. Likerti
skaala on hinnangu skaala m&dtmaks arvamust, suhtumist voi kditumist (Bhandari &

Nikolopoulou, 2022). Kusitlusele vastas 15 ulidpilast ehk 58% kursusel osalejatest.
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Vastajatest enamus (8) olid informaatika Gppekava ulidpilased, aga oli ka tksikuid
ulidpilasi andmeteaduse, infokorralduse, tdlkedpetuse, matemaatilise statistika,

sotsioloogia ja infoteaduste, tarkvaratehnika erialadelt.

E-kursuse loomisel on oluline arvestada Oppijate eelteadmistega (Pilt jt, 2021).

Ksitlusest selgus, et kokkupuude kasitletud teemadega oli erinev (Joonis 1).

Milline oli sinu varasem kokkupuude kursusel kasitletud
teemadega

HTML

CSS

Adaptiivne veebidisain

Bootstrap

Kasutajaliidese (Ul)
disain

Kasutajakogemuse (UX)
téovoog

Hl1||'

JavaScript

o

2 4 6 8 10 12

Heiolnud Mvihene keskmine Ule keskmise suur

Joonis 1. Ulidpilaste varasem kokkupuude kursuse teemadega.

K®oigil osalejatel oli varasem kokkupuude HTML-i ja CSS-iga, keskmiseks voi sellest
suuremaks hindas kokkupuudet vastavalt HTML-iga 12 ja CSS-iga 11 vastanut. Enamik
vastajatest ei olnud varem kokku puutunud veebiraamistikuga Bootstrap, vaid thel
vastajal oli antud teemaga keskmine kogemus ning ulejd&nutel puudus tldse (11) voi oli
vahene (3). JavaScripti kohta ilmnes, et varasemad kokkupuuted olid vaga erinevad —
kaheksa Ulidpilast ei olnud sellega varasemalt Gldse kokku puutunud vdi omasid vahest
kokkupuudet, samas kaks (Ulidpilast olid maérkinud enda varasema kokkupuute
JavaScriptiga suureks.
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Ksitlusest selgus, et Glidpilaste eelnev teadmiste tase on varieeruv. Kursuse labijate
hulgas on neid, kelle varasem kokkupuude veebilehtede loomisega on vahene. Samas (ks
ulidpilane oli markinud, et ei kasutanud t66juhendeid ning ks oli maininud, et tootab

veebiarendajana.

2.1.3 Olemasoleva materjali tagasiside analiiis

Labiviidud kusitluse kaigus selgus, et enamjaolt jaid tlidpilased kursuse materjalidega
rahule. Véitega ,,Kursuse materjalid olid ajakohased* ndustus taielikult 9 Glidpilast ning
4 ulidpilast oli vaitega pigem ndus. Vaitega ,,Oppematerjalid pakkusid piisavat tuge
iseseisvaks dppimiseks* oli téielikult ndus 11 Glidpilast. Samuti oldi téielikult ndus
sellega, et 6ppematerjalid (11 vastajat) ja Ulesannete sooritamise juhised (12 vastajat) on
arusaadavad. Valdav enamus kusitlusele vastanutest ndustus ka sellega, et kursus andis
neile uusi teadmisi (12). Vaitega ,,Kursuse teemad olid kaasaegsed“ oli enamus
vastanutest taielikult (8) vai pigem ndus (4), samas 2 Ulidpilast néustus sellega vahesel
maaral. Oppijate tldise rahulolu alusel vdis jareldada, et sisse ei ole vaja viia vaga suuri
muudatusi. Samas vdis tdhendada mdéningat rahulolematust teemade kaasaegsusega, see

vajas Ulevaatamist.

Oppijad olid rahul ka sellega, et dpikeskkonnana kasutati Moodle’t. K&ik Gppematerjalid
olid toodud Moodle raamatuna, mis voimaldab jagada materjalide (alam)peatiikkideks,
mille vahel saab liikuda. Selle vahendiga oli véga rahul 6 Glidpilast ja 7 Glidpilast pigem

rahul. Samas leidus ks Glidpilane, kes ei olnud dppematerjale kasutanud.

Ulesannete hulka ja raskusastet hinnati enamasti parajaks. Kiisimusele ,Mida arvad
ulesanne hulgast? vastas teema ,,HTML ja CSS, adaptiivne veebidisain“ ja teema
,»Veebiraamistik Bootstrap mdlema kohta ,,paras* 12 ulidpilast ning ,,Kasutajaliidese
(UI) disain* Ulesannete hulga kohta ,,paras* 13 UliOpilast. Sarnased olid ka vastused
kusimusele ,,Mida arvad tilesannete raskusastmest kursusel?*, mida iseloomustab tabel 3.
Seda pidas parajaks 13 iiliopilast ,,HTML ja CSS, adaptiivne veebidisain“ teema kohta
ning ,,Veebiraamistik Bootstrap* ja ,,Kasutajaliidese (Ul) disain“ m&lema teema kohta 12
ulidpilast. Moningal méaral eristus lesannete raskusastme juures JavaScript. Oli neid,
kes hindasid JavaScripti Ulesandeid lihtsaks, aga ka neid, kes hindasid raskusastet
keeruliseks. JavaScripti teema oli jagatud kahele n&dalale, mblemal eraldi Glesanded.

Ulesande 5 raskusastme kohta arvas 4 vastajat, et need olid lihtsad, samas 2 vastajat oli
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andnud vastuse, et need olid keerulised ning 1 vastaja, et vaga keerulised. Ulesande 6

raskusastme kohta vastas 5 tilidpilast ,,keerulised®.

Tabel 3. Ulesannete raskusaste kursusel.

Véaga . Paraja . Vaga
VERmER lihtsad Hinisse keerukusega Npelise keerulised
HTML ja CSS,
adaptiivne veebidisain 2 0 13 0 0
(Ulesanne 1, 2)
Veebiraamistik
Bootstrap (ilesanne 3) 0 2 12 1 0
Kasutajaliidese disain
(Ulesanne 4) 1 2 12 0 0
JavaScript (llesanne 5) 0 4 8 2 1
JavaScript (tlesanne 6) 0 1 9 5 0

Kusitlusel uuriti ka 6ppevahendite vajalikkuse kohta. Selgus, et 13 Glidpilast pidas naite-
koode véga vajalikuks, 14 ulidpilast leidis, et tekstilised Gppematerjalid on vaga voOi
pigem vajalikud ning 10 Glidpilase jaoks olid viited lisamaterjalidele pigem vajalikud.
Samuti peeti vajalikuks ka nadala hindelisi tlesandeid, mida pidas véga vajalikuks voi
pigem vajalikuks 12 Glipilast ja projekti vastavalt 13 Glidpilast. Teiste vahendite kohta

olid vastused varieeruvamad.

Lisaks labiviidud kusitlusele analulsis t66 autor ka varasematel kursusel osalejate antud
tagasisidet. Vastutava dppejou poolt korjatud tagasisidest selgus, et teemade tdé6juhendid
on ebalhtlased. Esimeste néddalate ehk ,,HTML ja CSS, adaptiivne disain“ ning
,Veebiraamistik Bootstrap* teemade tddjuhendeid hinnati vaga headeks ning kui
hilisemad juhendid enam samal tasemel ei olnud, oli keeruline teemasid mdista. Néiteks
toodi vélja, et disaini pohimotetele puhendatud juhend oli napistnaline ning oleks
oodatud néiteid ja pikemat Oppematerjali lahti seletamist. Samuti viidati sellele, et
Oppijate tase on erinev ning tlesannete raskusaste voiks ka olla vastavalt sellele varieeruv
— kergemad ja keerulisemad Ulesanded. Lisaks oli varasemate kursuste tagasisides ka

soov teiste veebiraamistike nt Vue.js v0i React tutvustamise kohta.
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TG0 autor vaatas Ule ka e-kursuse kvaliteedimargi komisjoni markused, milles soovitati
Oppematerjalidesse lisada interaktiivsust, néditeks kasutada H5P interaktiivset sisuloome-

vahendit ja tdiendada kursust audio- ja videomaterjaliga®.

Olemasolevaid kursuse materjale analulsis ka kaesoleva magistrito0 autor, kes labis
kursuse Oppijana 2019/2020 Oppeaasta kevadsemestril. Paljud kursuse materjalid ja
ulesanded olid tuttavad, seega ndustus kdesoleva t60 autor sellega, et kursuse materjale
ei ole sisuliselt uuendatud. T66juhendeid omavahel vorreldes tuli t66 autoril ndustuda ka
varasematel kursustel osalenud Oppijatelt korjatud tagasisidega, et materjali maht on
teemade 18ikes ebalihtlane. Olemasolev t66juhend ,,Kasutajaliidese (Ul) disain“ ning
,,Kasutajakogemuse (UX) to6voog* oli vaga napisdnaline, samas kui naiteks t66juhend
teemal ,HTML ja CSS, adaptiivne veebidisain“ oli iisna tiksikasjalik ning tegevused
samm-sammult lahti seletatud. ,,Veebiraamistik Bootstrap* td6juhend oli pdhjalik, aga
see toojuhend pdhines Bootstrap versioonil 4, viimane versioon veebiraamistikust
Bootstap on 5.3.3 (Bootstrap, i.a). Programmeerimiskeel JavaScript juhend on eelnevalt
JavaScriptiga mitte kokku puutunud Glidpilastele véheste selgitustega. Kohati oli
kasutatud vananenud koodi (nditeks JavaScripti koodi paigutamine siltide <script
type="text/javascript">... </script> vahele). Lisaks ei leidnud kursuse materjalides
kajastamist veebiarenduse uued trendid, néiteks puudus materjal jarjest enam kasutust

leidvale tehisintellektile.

Vastutava Oppejou sonul ei ole tlesandeid muudetud kursuse koostamisest alates, mis
suurendab v@imalust, et Ulidpilased Uritavad kasutada Glesannete vdi testi lahendamiseks
ebaausaid votteid (naiteks varasemalt kursusel osalenute lahendusi kopeerides). See

omakorda tostatas tlesannete uuendamise vajaduse.

2.1.4 Kursused e-6ppe platvormidel Coursera ja Udemy

Too autor tutvus erinevate kursustega e-6ppe Coursera?, Udemy? platvormidel kesken-
dudes kahele kiisimusele. Esiteks, kas on kursuseid, mis ké&sitlevad the kursuse raames
kasutajakogemuse ja kasutajaliidese disaini ning koodi kirjutamist (HTML, CSS,
Bootstrap, JavaScript). Teiseks, mis jarjekorras neil kursustel teemasid kasitletakse.

L E-kursuse kvaliteedimargi komisjoni hinnang.

2 https://www.coursera.org

3 https://www.udemy.com
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Kursuseid, mis kasitleksid Ghe kursuse raames nii kasutajakogemuse ja kasutajaliidese
disaini kui ka HTML-i, CSS-i ja JavaScripti on véhe.

Udemy platvormil pakutakse kursust “Ul UX Design Hybrid from Figma to HTML CSS
and JavaScript” (,,Ul UX disain hiibriid Figmast HTML-i CSS-i ja JavaScriptini®).
Kursuse esimene osa keskendub Figma disainiplatvormile, seejarel antakse jargemodda
ulevaade disaini pd&hiprintsiipidest, HTML-ist, CSS-ist, Bootstrapist, JavaScriptist.
Kursuse I6puosas on erinevad luhiprojektid. Kursus on ajakava alusel peamiselt Figma
disainiplatvormile keskenduv, eelkdige on see mdeldud algajale veebiarendajale, kes
tahab luua sujuvaid kujundusi Figma abiga. Aga samas on kursus mdeldud ka
veebidisainerile, kes tahab omandada teadmisi HTML-i, CSS-i ja JavaScripti kohta
(Udemy, a, i.a). Teine kursus, mida pakutakse Udemy platvormil, on “Complete Web &
Mobile Designer: UI/UX, Figma, +more” (Téielik veebi- ja mobiilidisainer: UlI/UX,
Figma +veel). See keskendub peamiselt kasutajakogemuse- ja kasutajaliidese disainile,
aga kursuse 18puosas tutvustatakse ka HTML-i, CSS-i ja Bootstrapi. JavaScripti antud

kursus ei kasitle (Udemy, b, i.a).

Coursera platvormil pakutakse kursust , Responsive Web Design“ (Reageeriv veebi-
disain). Kursus koosneb viiest moodulist, sissejuhatusele jargneb veebidisaini pdhimotete
tutvustamine. Seejarel liigutakse koodi Kirjutamisele, kasutades selleks Bootstrapi ja

seejarel JavaScripti (Coursera, i.a).

Kdigi kolme kursuse thiseks jooneks on see, et esmalt k&sitletakse kasutajaliidese disaini
ning alles seejarel liigutakse koodi kirjutamisele. See toetab lahenemist kasitleda
teemasid just selles jarjekorras. Veebilehtede loomine edasijoudnutele kursuse teemade

jarjekord vaadati tle kavandamise etapis.

2.1.5 Tingimuste analts

Kursus on taielikult veebipdhine eeldades dppijalt materjali ja Glesannete iseseisvat
labimist ning toimub Moodle Gpikeskkonnas. Kursus on jagatud 6 teemaks, millest
enamuse juures on ulesanded (erandiks kasutajakogemuse té6voog, mille kohta on
ulesanne I8puprojekti raames). Kursuse raames tuleb teha ka grupitéona l6puprojekt.
Kursus kestab 8 nddalat, mis seab piirid 6ppematerjali mahule ja teemade valikule,
kursuse kestust ning ainepunktide hulka muuta ei olnud vdimalik. Piirangutega pidi
jargmises, kavandamise etapis, arvestama. Labiviidud kusitlusest selgus, et materjali ja
ulesannete hulka hindasid dppijad parajaks ning kuigi kisitluse vastustes kirjutasid
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Oppijad, et sooviksid teemadega rohkem stigavuti minna, peab kursus jadma mahuliselt
enam-vahem samasse suurusjarku. Ka kusitlusele vastajad mdistsid, et see eeldaks
pikemat kursust vGi hoopis jatkukursust. Kursusele ei ole maistlik lisada kdike, mida
antud valdkonnas teada on, liigse materjali hulgaga ei pruugi kursusel osalejad toime tulla
(Pilt jt, 2021).

Arvestades magistritd6 mahtu, otsustati té6juhendites, mis olid pdhjalikud ning hasti
koostatud, mitte viia sisse muudatusi. Samas vajadusel kontrollida Ule materjali
ajakohasus, keeleline korrektsus ning tdiendada neid sellest lahtuvalt. Otsustati
keskenduda nende materjalide uuendamisele, kus ilmnes vajadus kdige suuremate
muudatuste jarele. Kursuse véljatddtamise juures kasutatavate tehnoloogiliste vahendite
valikul 1&htus t60 autor pdhimottest, et vahend oleks k&ttesaadav ning vahendi kasutamise
Oppimisele kuluva aja arvel ei kannataks kursuse materjalide valmimine. Kuigi
murelahendajaid hindas pigem vajalikuks 6 kisitlusele vastanut ning 3 véga vajalikuks,

siis nende koostamine antud magistritdo raamesse ei mahtunud.

2.1.6 Opivaljundid

Analidsi etapis vaadatakse le dpieesmérgid ning sdnastatakse dpivaljundid (Aldoobie,
2015; Pilt 2021). Kursuse juures olid s6nastatud dldised 6pivaljundid, aga konkreetsete
toojuhendite juures ei olnud neid vélja toodud. Erinevad autorid on réhutanud, et
konkreetsete eesmarkide sdnastamine aitab Oppijatel aru saada, millele keskenduda
teadmiste omandamisel. Sealjuures on oluline, et dpivaljundid oleksid dppijatele aru-
saadavalt sdnastatud ning Gppijad saaksid ise nende saavutamist jélgida (Krull, 2018;
Osueke jt, 2018). Seega otsustas t60 autor lisada iga todjuhendi algusesse selged
opivéljundid, mis oleks dppijakeskselt sdnastatud.

Vottes kokku analliisi etapis tehtud tegevused, hindas kdesoleva t66 autor, millisel
mééral on analliisi etapi tulemusi vOimalik arvesse votta edaspidistes sammudes.
Uuendada otsustati materjalid teemades ,,Kasutajakogemuse (UX) ja Kasutajaliidese (Ul)
disain®, ,,Veebiraamistik Bootstrap*, ,,Programmeerimiskeel JavaScript™ ja ,,JJavaScript
Il — Interaktiivne veebileht”. Materjale teemas ,,HTML ja CSS, adaptiivne veebidisain‘
otsustas k&esoleva t00 autor parandada keeleliselt ning kontrollida (le kasutatavate

vahendite ajakohasuse. Paris uue teemana otsustas t00 autor lisada ,,Al veebiarenduses®.
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2.2 Kavandamine

2.2.1 Kavandamise etapi eesmark

Kavandamise etapis uuriti Moodle 6pikeskkonna véimalusi ning digitaalseid vahendeid,
mida on kursuse materjalide uuendamisel otstarbekas kasutada. Planeeriti piltide, videote
ja interaktiivsete enesekontrollide kasutamine dppematerjalides. Arutusel oli hindamise

kavandamine ning samuti vaadati Ule teemade jarjekord.

2.2.2 Opikeskkond ja kasutatavad vahendid

Opikeskkonna valikul otsustas t66 autor, et 8ppematerjalid jadvad Moodle’sse. Otsuse
aluseks oli tudengite senine rahulolu Moodle kasutamisega: ,,Mulle viga meeldis, et kdik
oli Moodles. Osadel Gppejoudel on kombeks viia suhtlus ja/vGi osa Gppematerjale
muu(de)le platvormi(de)le. Seega olen vdga tanulik, et see kursus oli ainult Moodles.
Vaga mugav ja lihtne oli kdike jélgida.« (Tagasiside kisitlus, vastaja 1). Materjalide Uihes
kohas paiknemine tagab selle, et 6ppijad ei pea kulutama aega info ja dppematerjalide
leidmiseks ega keskkondade vahel navigeerimiseks ning saavad keskenduda peamisele —

uute teadmisete omandamisele.

Kursusel on soovitatud kasutada koodiredaktorit Visual Studio Code ja GitHubi
repositooriume. Kasutusel olevate vahendite osas otsustati mitte sisse tuua pdhimatteliselt
uusi, samas aga Ule kontrollida, kas soovitatud vahendid on Oppijatele kattesaadavad.
Samuti otsustas kéesoleva t66 autor lisada ja tadiendada kasutatavate vahendite juhendeid
tagamaks, et Oppijad saaksid keskenduda dppeprotsessile ning uute tehniliste vahendite
Oppekurv ei oleks liiga jarsk. Kuigi olemasolevates materjalides olid nimetatud méningad
disainiplatvormid, siis puudusid nende kohta asjalikud juhendid. T66 autor otsustas
koostada juhendid Figma ja Marvelapp disainiplatvormide kasutamisega alustamise

jaoks.

Oppematerjalidesse otsustas té6 autor lisada pilte ja muid visuaale kohtadesse, kus neid
senini ei olnud piisavalt kasutatud. Tekstide ja piltide koos kasutamist pidasid vajalikuks
2023/2024 0Oppeaasta slgissemestri kursusel osalenute seas l&bi viidud kusitlustel
osalenud. Seejuures jalgis ké&esoleva t60 autor, et lisatud visuaalsed materjalid toetaksid
Oppeprotsessi ega muutuks liigseks infomiraks. Lisaks piltidele ja videotele otsustas

kaesoleva t60 autor kasutada ka H5P interaktiivset sisuloome vahendit. Piltide leidmiseks
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olid valitud tasuta pildipangad nagu Freepik* ja Storyset®, mis pakuvad vaba kasutusega
pilte, vektorgraafikat ja illustratsioone. Visuaalse nditematerjali loomiseks otsustas t66
autor kasutada disainiplatvormi Figma®. Videote tegemiseks kasutas t6¢ autor tasuta
vahendeid — videote lindistamiseks OBS Studio videosalvestuskeskkonda’ ja tootlemi-
seks Clipchamp videotdétluse tooriista®. Koodi naidete tegemiseks ja kontrollimiseks

valis to6 autor Visual Studio Code koodiredaktori®.

Hésti liigendatud dppematerjal aitab kaasa Opitava omandamisele toetades Oppijaid.
Materjalid peaksid olema koostatud Uhtset siisteemi jargides ning véimaldama vajadusel
lihtsasti materjalis liikuda naiteks sisukorra abil (Villems jt, 2016). Sellest lahtuvalt
otsustas kaesoleva t66 autor jatta kasutusele Moodle raamatute siisteemi, mis vdimaldab
materjali liigendada ning sisukorra abil tagada Oppijatele teemas orienteerumise ning
vOimaluse mugavalt materjalis liikuda. Iga té6juhend jagati peatlikkideks ning vajadusel

liigendati ka alampeatukkideks.

Materjali eestikeelsed mdisted on peamiselt AKIT portaalis (Cybernetica AS, i.a)
kasutatud eestikeelsed vasted ning lisatud on ka terminid inglise keeles, et 6ppijal oleks
vOimalik veebiotsinguga infot teema kohta lihtsamini leida.

Materjalidesse otsustati lisada ka viited lisamaterjalidele linkidena, et teemast rohkem
huvitatud Ulidpilased leiaksid teema kohta pdhjalikumat infot. Linkide lisamisel jargiti
Sosulski ja Vai (2011) soovitust, et klikitava lingi juures oleks aru saada, mis on viidatud

lisamaterjali sisu.

2.2.3 Hindamise kavandamine

Iga uuendatud tédjuhendi juurde otsustas t66 autor lisada H5P vahendiga koostatud
enesekontrollid, mis vdimaldavad automaatset hindamist ja kohest tagasisidet oma
teadmiste kontrollimiseks. Enesekontrollide tegemine on vabatahtlik ning nende

tulemused ei lahe hindamisel arvesse.

4 https://www.freepik.com

5 https://storyset.com

6 https://www.figma.com

7 https://obsproject.com

8 https://clipchamp.com/

9 https://code.visualstudio.com
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Kursuse labiviija jaoks otsustas t60 autor koostada Ulesannetele hindamise juhendid/
hindamismaatriksid. Nende koostamine muudab hindamise labipaistvamaks (Pilt jt,
2021). Samuti kasutada Oppijate kaasamiseks veelgi enam kaasOppijate hindamist,
naiteks voimalus anda hinnanguid kasutajaliidese ja kasutajakogemuse disaini tlesandes
valminud kaasdppijate prototiipidele. Kaasdppijate hindamise vahendi valikuks tutvuti
Moodle hindamiseks pakutavate vdimalustega, kdige sobivamaks osutus vahend dpikoda.
See vdimaldab mé&é&rata, mitut kaasoppijat tlidpilased hindama peavad, samuti paindlikult
kujundada hindamise strateegiat (Sisu@UT Opikoda, i.a).

2.2.4 Kursuse ajakava ja teemade jarjekord

Kdigepealt vaatas t60 autor tle olemasoleva kursuse ajakava ning teemade jarjekorra.
Igale teemale on arvestatud ks nédal, erandiks on ,,Veebiraamistik Bootstrap*, mille
kasitlemisele antakse kaks nadalat. Lopuprojektiga tegeletakse paralleelselt teiste

teemadega neli viimast nadalat.

Tagasiside kusitlustes oli pakutud valja idee, et kdigepealt tutvuda prototiitbi kujunda-
misega ning seejarel koodi kirjutamisega. Ké&esoleva t60 autor ndustus tagasiside
kisitluses valjatooduga. Kinnitust sellise lahenemise sobivusele andis ka Coursera ja
Udemy vastavate kursuste ajakavade llevaatamine. Kasutajakogemuse ja kasutajaliidese
disainiga esmalt tutvumine annab Oppijatele voimaluse hakata neid pohimdotteid kohe
jargima ja rakendama omandatud teadmisi jargnevate teemade juures. Sellele tuginedes
muudeti teemade jarjekorda. Kaesoleva t00 autor otsustas kdigepealt kasitleda
kasutajakogemuse disaini protsessi ja seejarel liikuda kasutajaliidese disaini juurde,
jargides niimoodi loomulikku to6protsessi, kus koigepealt peaks tegelema (ldise
kasutajakogemusega ning seejarel jdudma konkreetse kasutajaliidese disainini.

Vastutava dppejou sonul eelistavad Glidpilased veebiraamistiku Bootstrap materjalid l1&bi
vaadata Uhe nadala jooksul ning ka tlesande kohe lahendada. Seetdttu otsustati selle

teema kasitlemiseks edaspidi eraldada tiks Gppenadal.

Ulejaanud olemasolevate teemade jarjestuses muudatusi ei tehtud. ,,Kasutajakogemuse
(UX) ja kasutajaliidese (Ul) disain“ t6ojuhendile jargneb ,,HTML ja CSS, reageeriv
veebidisain®, seejarel ,,Veebiraamistik Bootstrap* ning siis kaks nadalat JavaScripti
(Programmeerimiskeel JavaScript, JavaScript Il - Interaktiivne veebileht). Paralleelselt
teemadega teevad Ulidpilased viimase nelja nédala jooksul I6puprojekti. Kdige viimase
teemana lisati uus materjal Al veebiarenduses.
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2.3 Valjatootamine

2.3.1 Valjatootamise etapi eesmark

Véljatootamise etapis voeti aluseks anallitsi ja kavandamise etapi tulemused. Selle etapi
kaigus uuendas t66 autor toojuhendid, koostas enesekontrollid ja hindelised ulesanded
teemadele ,,Kasutajakogemuse (UX) ja Kasutajaliidese (Ul) disain®, ,,VVeebiraamistik
Bootstrap®, ,,Programmeerimiskeel JavaScript® ja ,,JavaScript 1l — Interaktiivne veebi-
leht*. T6O autor parandas keeleliselt teema ,,HTML ja CSS, adaptiivne veebidisain"
materjale ning lisas sinna ka uuendatud juhendi koos videojuhendiga Kirjatulpide
lisamisest Google Fonts veebilehelt. Taiesti uue materjalina lisas autor juhendaja
soovitusel dppematerjalidesse teema Al veebiarenduses, kuna see on Uks véga kiiresti
arenev valdkond, millega iga veebiarendaja peab kursis olema. Materjalid koostas t66

autor Moodle 6pikeskkonnas®.

2.3.2 Kasutajakogemuse (UX) ja Kasutajaliidese (Ul) disain

Kasutajakogemus (ingl user experience, UX) on tunne vdi kogemus, mis inimesel tekib
toote, nditeks veebisaidi, kasutamisel (Ross, 2014). See h6lmab toote kasutamise meeldi-
vust, lihtsust ja intuitiivsust ning kasutaja vajadustele vastavust, arvestada tuleb sealjuures
ka Umbritseva keskkonna mdjutusi (Hassenzahl & Ractinsky, 2006). Kasutajakogemuse
disaini eesmargiks on saada teada, millised on kasutaja tegelikud vajadused ning kaitu-
mine toodet kasutades ning selle teadmise rakendamine (Niedziotka, 2018). Kasutaja-
liidese (ingl user interface, Ul) disain keskendub kasutajaliidese kujundusele,
elementide- ja vérvivalikule, tipograafiale (Sharma & Tiwari, 2021). Kasutajakogemuse
ja kasutajaliidese disaini printsiipide rakendamine suurendab veebilehe kulastatavust,
muudab t6endolisemaks toote vGi teenuse tarbimise. Samuti vdhendab see arendusele

kuluvat aega ja finantsilisi vahendeid (Ross, 2014).

Kursuse materjalide uuendamise vajaduse tingis senise materjali piiratud maht. Kasutaja-
kogemuse disaini juures oli valja toodud etapid ning kirjeldatud véga lihidalt iga etapi
tegevused, samas puudusid sealjuures néited ja pikemad selgitused. Kasutajaliidese
disaini juures oli vanas t66juhendis kull toodud konkreetsed ndited ja soovitused, aga ei
olnud piisavalt selgitatud, kuidas see haakub Gldise kasutajaliidese disainiga veebilehel.

10 Moodle Laputdod https://moodle.ut.ee/course/view.php?id=4002, piiratud juurdepaas. Juurdepaasu
saamiseks poorduda kéesoleva t66 autori v8i juhendaja poole.
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Ajaliselt on teema jaoks ette nahtud ks nadal. T66juhend koosneb 9 peatikist (joonis 2),

sh Ulesande sbnastus ja viited kasutatud kirjandusele.

SISUKORD

1. Opiviljundid
2. Mis on kasutajakogemuse disain ja mis
on kasutajaliidese disain?
3. Jacob Nielseni 10 kasutatavuse
heuristika péhimadtet
4. Kasutajakogemuse disaini protsess
4. Probleemi pustitus ja esmane
uuring
4.2. ldeede genereerimine
4.5, Struktuuri loomine
4.4, Prototudpimine
4.5, Testimine
4.6. Arenduse Uleandmine

5. Kasutajaliidese disaini pdhielemendid
5.1. Visuaalne hierarhia
5.2. TUhemik ehk valge ala
5.5. Kordamine, |lahedus
5.4. Paigutus
5.5. Varv ja kontrastsus

6. Enesekontrollid

7. Disainiplatvormid

8. Ulesanne: UX ja Ul disain
Q. Kasutatud kirjandus

Joonis 2. Kasutajakogemuse (UX) ja kasutajaliidese (UI) disaini teema sisukord.

Esimeses peatlikis on ara toodud toojuhendi eesmérgid, milleks on anda Ulevaade
kasutajakogemuse ja kasutajaliidese disainist veebilehtede tegemisel ning samuti Gpi-
valjundid. Seejérel selgitatakse lihidalt, mis on kasutajakogemuse ja kasutajaliidese
disain, tuuakse valja Jacob Nielseni 10 kasutatavuse heuristika pohimaotet.

Neljandas peatiikis tutvustatakse kasutajakogemuse disaini protsessi, esmalt on antud
sissejuhatav Kirjeldus ja skeem protsessi etappide kohta. Seejarel vaadatakse alam-
peatiikkides igat protsessi etappi eraldi, andes kdigepealt lilevaade pdhimdtetest ning siis
tutvustades neid tapsemalt t66 autori poolt koostatud UX protsessi ndidismaterjalide abil.

Selleks valmisid naidised konkreetse fiktiivse veebisaidi mobiilse avalehe disainina.
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Mobiilsete seadmete kasutamine on valdav trend, 2023. aastal kasutas internetti mobiil-
telefonis 90%, tahvel- vOi sulearvutis 63% ning lauaarvutis vaid 31% eurooplastest
(Eurostat 2023). Praktiliste eluliste ndidete esitamine teeb Oppimise Oppijate jaoks
motestatuks ja suurendab Oppematerjali arusaadavust ning aitab paremini Opitavat
omandada (Ally, 2008). Sammhaaval kasutajakogemuse disaini protsessi labimisel
keskendutakse iga etapi juures hele-kahele v@imalikule vahendile, tuues sealjuures
naidisena sama konkreetse fiktiivse veebilehe tegemise. Nii koostati kasutajakogemuse
disaini protsessi alampeatiikis ,,Probleemi pustitus ja esmane uuring* kaks persoonat ehk

tlupkasutajat. Joonisel 3 on kujutatud (iks persoonadest.

J q n d r! 37 introvertne ekstravertne
L ]
Prolekt'JUht analbdtiline - loov
Tartu, Eesti P
' ettevaatlik riskialdis
Abielus, 3 lapse isa °
iseseisev rmeeskonnamangija

Bio

Janar on kiire elutermpoga ja aktiivne. Tool on alati mitmeid projekte kdsil ning tahtajad suruvad kuklasse,
kodus on kolm vaikest last, kellega meelsasti veedab oma vaba aega. Tahaks leida ka voimalust enda
ammuse hobiga ehk matkamisega tegelemiseks. On kogenud matkaja, hetkel tésisemas matkamises
paus. Vabal ajal meeldib talle kia metsas jalutamas, aga lapsed on véikesed ning pikki ja pingutust
ndudvaid matki nendega veel ette ei vota.

Vajadused ja eesmargid Murekohad
1. Tahab leida seltskonda, kellega koos teha 1. Napib cega matkaplaanide tegemiseks.
moénepdevaseid matku, mis ei oleks 2. Peab oma plaanides olema paindlik, kuna
lihtsalt ainult looduses jalutamine. t66 ja pere nduab oma.

2. Vajab, et tema eest oleks plaanid tehtud
ning ta saaks puhenduda peamisele ehk
matkale endale.

172 »

Joonis 3. ,,Probleemi piistitus ja esmane uuring™ iiks persoona.

Viiendas peatukis kasitletakse kasutajaliidese disaini p&hielemente. Td6juhendis
minnakse edasi sama veebilehe disaini nditega. Tutvustatakse Ul disaini p&himotteid
nagu visuaalne hierarhia, tihemik, kordamine ja l&hedus, paigutus, vérvid ja kontrastsus,
kujundades veebilehe mobiilivaadet. Néaiteks tihemiku ehk valge ala alampeatiikis

kirjeldatakse, kuidas lisada tihemiku abil visuaalset hierarhiat veebilehe kujundusele.
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Esmalt antakse selgitus, mida tiihemik veebilehel tdhendab, seejarel milles seisneb selle
kasutamise kasulikkus. Naitlikustamaks tuhemiku kasutamist kujundatakse naidis-

veebilehe tekst (joonis 4), lisades tekstile tihemiku ehk valge ala.

Pealkiri
Alapealkiri

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua.

loe edasi

Joonis 4. Tuhemiku kasutamine.

Alampeatukis ,,Varv ja kontrastsus® tutvustatakse kdigepealt, miks on vajalik varvi ja
kontrastsust arvestada, antakse llevaade varvirattast ning varvide tdhendusest. Seejarel
liigutakse uuesti prototiiiibi kujundamise juurde. Sarnase Ulesehitusega on ka teised
kasutajaliidese disaini teema alampeatikid. Selle teema I6puks on valmis saanud

mobiiliversiooni avalehe prototup.

Kuna enesekontrollid aitavad parandada Opitava omandamist (Sinnayah jt, 2021) ja
arusaamist (Wanner & Palmer, 2018), siis otsustas autor neid lisada kinnistamaks
toojuhendis l&bi voetud teemasid. Selleks kasutas autor H5P interaktiivsete harjutuste
sisuloomevahendit. Koostamisel selgus, et hoolimata H5P mitmekiilgsetest vdimalustest
on vahendil piiranguid, mida tuli enesekontrollide loomisel arvestada. Naiteks vahend
dialoogi kaartide tegemiseks (ingl dialog cards) ei voimaldanud pilti suuremana kuvada
ning seetdttu on sobilik kasutamaks kui kujutis ei ole detailne. Detailsemate kujutiste
puhul sobis kasutamiseks vahend interaktiivne raamat (ingl interactive book). Vahendite

valikul tuli olla paindlik ning katsetada, milline on sobilikum.

Kasutajakogemuse ja kasutajaliidese disaini teema materjalide koostamisel l&htuti
Bloomi moderniseeritud taksonoomiast, veendumaks, et oleks kasutatud piisavalt tead-
miste rakendamisele keskendatud tegevusi (vt. tabel 4). J&rgiti, et sdnastatud Opi-
valjundid, dppematerjalid, enesekontrollid ja tlesanded oleks kognitiivses dimensioonis
,rakenda®, ,analiilisi®, ,,hinda®, ,,Joo“ kategooriates ning teadmiste dimensioonis oleks
kasutusel valdavalt protseduuriline teadmine.
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Tabel 4. Bloomi taksonoomia spetsifikatsioonitabel.

Kognitiivne
dimensioon

Teadmiste
dimensioon

Faktiteadmine

Kontseptuaalne
teadmine

Protseduuriline
teadmine

Metakognitiivne
teadmine

Pea meeles

Teab, millised on
UX disaini etapid,;
on kursis, millised
on Ul disaini pdhi-
elemendid.

Saa aru

Teab, milleks on
UX ja Ul on vaja-
likud.

Rakenda

Teab, mis
vahendeid UX
etappides kasutada;
Ul disain — teab
kuidas kasutada
visuaalset
hierarhiat, varve,
tihemikku.

Analtusi

Oskab teha vahet
UX-il ja Ul-l ja
moista, kuidas
need on omavahel
seotud.

Hinda

Opikoda: hindab
teiste maandumis-
lehtesid ja nende
mobiili-versioone
arvestades dpitud
UX ja Ul disaini
pdhimabtteid.

Loo

Ul: koostab 1-2
persoonat veebi-
saidi tlupilise
kasutaja kohta;
teeb valmis
kasutajateekonna.

Ul: valmistab
disainiplatvormil
kaks proto-

tlupi jargides
té6juhendis antud
Ul disaini
pohiprintsiipe.

Oskab teha
prototiilipe ja
kasutada selle
jaoks disaini-
platvorme nagu
Figma voi
Marvelapp.

Toojuhendisse lisas autor ka peatiiki kahe disainiplatvormi kasutamise juhenditega —

Figma ja Marvelapp. Algselt planeeriti juhendid tekstilise materjalina, aga koostamise

kéigus selgus, et tekstilis-pildilised juhendid ei pruugi olla viga hdasti mdistetavad.

Seetdttu otsustas t00 autor koostada videojuhendid, jagades neid luhikesteks osadeks.

Selline lahenemine aitab hoida dppija tdhelepanu (Guo, 2014; Vai & Sousulski, 2011).
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Médlema disainiplatvormi puhul keskendus esimene video platvormi kasutamisega
alustamisele, teine pBhielementidele ning 16puks interaktiivsele prototiubile. Figma
disainiplatvormile tehti ka video varvide salvestamise vdimaluse naitamiseks. Sellised
teemade kaupa tehtud videod annavad vdimaluse Oppijal vaadata just selle teema kohta
videot, millise juures tunneb, et vajab juhendamist. Videote juures kasutati sama

veebilehe néidet, mida tédjuhendis.

Kasutajakogemuse ja kasutajaliidese disaini teema kinnistamiseks koostas t60 autor
ulesande, kus Gppija saab ise rakendada saadud teadmisi ja oskuseid l&bimaks kasutaja-
kogemuse disaini erinevaid etappe ning rakendada kasutajaliidese disaini printsiipe.
Ulesandes antakse ette teema ning etapid, mida peab labima, aga eesmark on panna
Oppijaid ise motlema, kuidas paremini omandatud teadmisi kasutada. Hindamise jaoks
koostas t00 autor hindamismaatriksi. Iga tlesande osa kohta antakse hinne véartuse
skaalal ,,puudub Vvdi ei vasta iildse nduetele” kuni ,korrektne“. Ulesande osadele on
méadratud erinev osakaal vastavalt nende raskusastmele ja t66 mahukusele. Uheks
ulesande punktiks on kaasOppijate t66de hindamine, et Oppijad saaksid omandatud
teadmisi kasutada ka teiste toode hindamiseks ning sealjuures néeksid ka teiste lahendusi.
Kaasdppijate hindamisv6imaluse jaoks kasutas t66 autor Moodle dpikoda (Sisu@UT
Opikoda, i.a).

2.3.3 HTML ja CSS, reageeriv veebidisain

,HTML ja CSS, adaptiivne veebidisain'!“ materjale hindasid varasemad kursusel osale-
nud headeks. Samas oli kogu kursuse materjali kohta margitud, et need vajasid keele-
toimetuslikku kohendamist. Sellest I&htuvalt parandas t66 autor antud teema t66juhendit
ja tlesande teksti keeleliselt. Samuti kontrollis tle kasutatavate mdistete tdlke. Kasutada
tuleb tldtunnustatud sGnavara ja terminoloogiat (Villems jt, 2016). Selle tegi mdnevdrra
keerulisemaks asjaolu, et algses materjalis ei olnud koikide mdistete juures toodud
ingliskeelseid vasteid. Samuti selgus, et HTML-i ja CSS-i puhul ei ole AKIT portaali
sOnaraamatus (Cybernetica, i.a) koiki mdisteid, sest tegu on ingliskeelse turva- ja

privaatsusteabe portaali, mitte arvutisdnastikuga. T66 autor otsustas vastutava dppejou

11 Teema nimetus uuendamata Gppematerjalides. Moodle Veebilehtede loomine edasijéudnutele.
https://moodle.ut.ee/course/view.php?id=8812 , piiratud juurdepéds. Juurdepadsu saamiseks poorduda
juhendaja poole.
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soovitusel kasutada moistete tdlkeid, mida kasutatakse antud kursuse soovitusliku

eeldusaine Veebilehtede loomine (MTAT.03.297) uuendatud 6ppematerjalides.

T60 kéigus vaatas t00 autor (le kasutatavate vahendite ajakohasuse. Selgus, et to6juhendi
naites kasutusel olevatest Google Fonts kirjatliupidest (ks ei ole enam kasutusel, samuti
oli Google Fonts lehekiilg*? uuenenud ning juhend aegunud. T66 autor koostas video-

juhendi ning lisaks ka uue piltidega juhendi.

Jarjest véhem loetakse lineaarset teksti ning eelistatakse liigendatud teksti (Pilt jt, 2021).
Seega vaatas t60 autor tle materjali liigendatuse, lisas loetelud ning kasutas olulisemate
mdistete rohutamiseks rasvast kirja. Joonisel 5 on HTML-i peatukki lisatud loetelu ning

reset-stiililehe réhutamine rasvase kirja abil.

Lisatud on:

s kodeering;

* |uhike lehe kirjeldus, mida otsingumootorid naitavad;

* vaateakna suurus;

* |ehe pealkiri;

* kaks linki stiililehtedele. Miks kaks? Uks nendest on reset-stiilileht, mis lahtestab
erinevatele veebilehitsejatele omased stiilid — varvid, raamid, polstrid (ingl padding).
veerised (ingl margin) jm. Seda kasutatakse selleks, et veebilehel oleks ainult see
kujundus, mille autor on sinna meelega lisanud. Detailsemalt sellest, mida ja kuidas
toimib reset.css, saab lugeda HTML Doctor lehelt.

NB! On tahtis, et esimesena oleks lingitud reset.css ja alles seejarel tegelik stiilileht, muidu
lahtestatakse ka meie enda loodud kujundus.

Joonis 5. Liigendatus HTML-i peatikis.

T6O0 autor lisas toojuhendi esimese peatiikina Opivaljundid sarnaselt teistele
toojuhenditele. Opivéljundite sénastamine aitab Oppijatel mdista, kas seatud dppe-

eesmargid on saavutatud (Krull, 2018).

2.3.4 Veebiraamistik Bootstrap

Veebiraamistike tundmine on arendajale oluline. Nende kasutamine lisab arenduse
kiirust, kuna kogu CSS koodi, mis maarab veebilehe kujunduse, ei pea nullist kirjutama,
vaid saab kasutada juba valmis olevaid komponente ning neid kujundada (Panchal, 2017).

12 https://fonts.google.com
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Kéesoleva to0 autor otsustas jatkata Bootstrapi veebiraamistiku tutvustamisega, sest see
on (ks laialdasemalt kasutatavaid raamistikke, mille kasutamine ei eelda ka eksperdi-

tasemel teadmisi (Ikechukwu, 2024).

Senises kursuse materjalis oli kasutatud Valeria MikSa poolt koostatud t60juhend
veebiraamistikku Bootstrap 4 kohta. Mais 2021 lasti vélja Bootstrap 5. Materjalide
koostamise hetkel oli kdige uuem versioon 5.3.2, ning alates 20. veebruarist 2024 on
kehtiv versioon 5.3.3. L&htuvalt sellest uuendati materjalides versioon uusimaks pérast

algse toojuhendi valmimist.

T6o6juhendis, mis koosneb 11 peatikist, tutvub dppija Bootstrap 5 veebiraamistikuga.
Toojuhendi alguses tuuakse vélja teema eesmark ja Opivaljundid. Eesmargi ja
Opivaljundite sonastamisel kontrollis t06 autor, kuidas need paigutuvad Bloomi
moderniseeritud taksonoomia spetsifikatsioonitabelis. T60 autor jalgis, et dpivaljundid
paigutuvad kognitiivses dimensioonis keerukamaks kui lihtsalt ,pea meeles*
kategooriasse. See parandab teadmiste omandamist ning pusivamate @pitulemuste
saavutamist (Anderson, 2001; Krathwohl 2002). Nii asetub ,,miks Bootstrapi on mdistlik
kasutada“ kognitiivses dimensioonis ,,saa aru® kategooriasse ja teadmiste dimensioonis
kontseptuaalseks teadmiseks. ,,Oskad teha navigatsioonimenlid eri suurusega
ekraanidele® aga paikneb kognitiivses teadmises ,,rakenda“ kategooriasse ning teadmiste
dimensioonis protseduuriliseks teadmiseks. Sama pohimdttega vaadati Ule ka teised
sOnastatud opivaljundid.

Teine peatilkk on sissejuhatus, milles saab Oppija teada, miks seda raamistikku on
mdistlik kasutada. Seejarel tutvustatakse lahemalt (ihe e-poe veebilehe ndite alusel, kuidas
Bootstrap 5 veebiraamistiku abil veebilehte valmistada. N&idatakse, millised on veebi-
raamistiku pohilised elemendid ja kuidas neid kasutada. To6juhendis soovitatakse
paralleelselt materjali lugemisega Oppijal koodiredaktoris koodi jargi proovida, et
materjaliga tutvumine oleks aktiivne protsess ning oleks kohe vdimalik ndha, kuidas kood
kaitub. Oppimine on tdhusam, kui see on aktiivne ja toimub labi tegevuse (Biggs & Tang,
2008). To6juhendi koostamisel jargiti Valeria Miksa loodud t66juhendi uldist struktuuri
(Moodle, i.a), st veebilehe eri elementide (navigatsiooniriba, kaardid, vormid jne) tutvus-
tatakse eraldi peatlikkides. Samas muudeti jarjekorda ning néiteks ruudustiku tutvustus
lisati kaartide peatiikki, et Gppijatel oleks kohe vdimalik ndite abil aru saada, kuidas
Bootstrapi ruudustikku praktiliselt kasutada.
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Téojuhendisse lisati enesekontrollid (joonis 6), et dppijad saaksid kontrollida omandatud
teadmisi toojuhendi labitdotamise kéigus, saada kohest tagasisidet ning sealjuures
harjutada véiksemate koodilGikude koostamist (Bélter jt, 2013; Dunlosky jt, 2013;
Kapricke & Roediger, 2008).

+ Enesekontroll 3.

Taienda koodiliku nii, et see oleks kaart, millel on sisu osas pealkiri ja tekstiosa.

=div class=" "=
<div class=" "=
=<h4 class= "=Pealkiri</h4=
=p class= "=Tekst=/p=
</div=
=/div=

& Kontrolli

Joonis 6. Enesekontrolli test Bootstrapi ruudustiku kohta.

Teema hinnatavaks (lesandeks on edasi arendada té6juhendis loodud veebilehte, dppijaid
suunatakse ka otsima uusi, t60juhendis kasitlemata Bootstrapi elemente ning neid
kasutama. Ulesande idee jatkata to6juhendis toodud koodi taiendamist parineb Valeria
Miksa bakalaureusetdd alusel valminud materjalidest (Moodle, i.a), aga ulesanne on
kohendatud vastavalt todjuhendi koodile ning muudetud vastavaks Bootstrap 5
spetsifikatsioonile. Bloomi moderniseeritud taksonoomia spetsifikatsioonitabelis
paigutub Ulesanne teadmiste dimensioonis protseduurilisesse teadmisse ja kognitiivses

dimensioonis loo pdhikategooriasse.

2.3.5 Programmeerimiskeel JavaScript

Oppematerjal ,,Programmeerimiskeel JavaScript“ on esimene tédjuhend, mis on
plhendatud JavaScriptiga tutvumisele. See koosneb 14 peatikist ja on eelkdige méeldud
neile, kellel ei ole varasemat kokkupuudet JavaScriptiga (selle tundmine ei ole kursusel

osalemise eelduseks). Seetdttu alustatakse pohimdistetest ja konstruktsioonidest.

Sarnaselt eelnevatele uuendatud t66juhenditele on materjali liigendamisel jargitud

digitaalse 6ppematerjali koostamise soovitusi (Villems jt, 2015).
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Joonis 7 nditab, kuidas JavaScripti sissejuhatuses materjali liigendatakse — kdigepealt
antakse sissejuhatava lausega teada, mis on JavaScript, seejérel tuuakse loetelu abil vélja,
milleks JavaScripti kasutada saab ning samuti allpool loetelus eraldi koodi eelised,
skriptide asukoht ning dige koodi kirjutamine.

2. Sissejuhatus < Eelmine Jargmine >

JavaScript on programmeerimiskeel, mida kasutatakse enamasti veebiarenduses. Kui HTML vastutab veebilehe struktuuri ja CSS
veebilehe kujunduse eest, siis JavaScript maarab veebilehe kditumise ja tagab interaktiivsuse. Selle abil saab muuta nii HTML=i kui CSS-i.

JavaScriptiga saab:

« lisada lehele uus HTML, muuta olemasolevat sisu, muuta stiile;

= reageerida kasutaja toimingutele, kaivitada hiireklopsud, kursori liigutused, klahvivajutused;
« jatta kliendi poolel olevad andmed meelde (“kohalik salvestus”);

« hankida ja seada kipsised, esitada kulastajale kGsimusi, naidata sonumeid.

JavaScripti kirjutamiseks sobivad paljud arenduskeskkonnad, naiteks Intellid Ultimate ja Eclipse —kui moni neist on teile tuttav,
voite neid vabalt kasutada. Voite jatkata ka sellel kursusel tutvustatud Visual Studio Code kasutamist.

JavaScripti kood asub HTML-dokumendis <script>...</script> méirgendite vahel. HTMLS ei ndua HTML4 kasutusel olnud
script type="text/javascript" margendi kasutamist, sest JavaScript on HTML-is kasutatav vaike skriptimise keel. Nende
margendite vahel tavaliselt asuvad lUhemad koodildigud. Pikk kood pannakse tavaliselt eraldi faili (laiendiga .js) ning sellele viidatakse
HTML-dokumendis jargmiselt: <script src="skript.js"»</=script>.

Eraldi koodi eelised:

« JavaScript on eraldatud HTML koodist ning seetéttu on mdlemaid koode lihtsam lugeda ja muuta;
« sama koodi ei laadita alla uuesti kui see on korra allalaaditud, vaid kood sailitatakse brauseri vahemalus.

JavaScripti skriptide asukoht:

Skriptid véivad asuda nii dokumendi paises (ingl heod) kui ka selle kehas (ingl body). Keerulisemaid ja pikemaid skripte lingitakse
<beody> viimasel real (tuletage meelde, kus asusid néiteks Bootstrap 5 skriptid). Seda seetdttu, et keerukama skripti kaivitamine

voib votta aega ning kui see asub paises, muutub veebilehe kaivitamine tunduvalt aeglasemaks.
Oige kood:
Alates ECMASeript 5 (ESS) on kasutusel vaimalus koodi lisada "use =2trict". See on oluline, sest:
« voimaldab kirjutada lintsamini "turvalist” JavaScripti;
trikiveaga lisatud muutuja tahtmatult uueks globaalseks muutujaks.

"use strict" saab kasutada nii globaalselt deklareerides selle koodi Glaosas vi ka funktsiooni siseselt, deklareerides selle
funktsiooni keha ulaosas.

Joonis 7. Viljavote toojuhendist JavaScript sissejuhatus.

T606 autor kasutas toojuhendite sdnastamise, enesekontrollide ja Glesannete koostamise
juures Bloomi moderniseeritud taksonoomiat. Jargiti, et oleks kasutatud keerukamaid
kognitiivse dimensiooni kategooriad kui ,,pea meeles®. Nii paigutusid lesanded tiks kuni
kolm kognitiivses dimensioonis ,,rakenda“ kategooriasse ning teadmiste dimensioonis

protseduurilise teadmise kategooriasse.

JavaScripti juhendite koostamisel jargis kdesoleva to0 autor Valeria Miksa bakalaureuse-
téona valminud Oppematerjali struktuuri ning kasutas seda alusena peatlkkides:
sissejuhatus, andmetlubid, tingimuslaused ja tsiklid (tstiklite osa). Samas viis t60 autor

sisse uuendused kohtades, kus materjal oli vananenud ja vahepeal on olnud uuendusi.
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Naiteks lisati andmetiipide hulka bigInt, mis on alates ES2020 primitiivne
andmetlup (ECMAScript® 2020 Language Specification). Autor kontrollis materjalid
ule ka keeleliselt. Teistes peatlkkides viis t60 autor sisse suuremad muudatused, et
materjalid oleksid arusaadavad ka vahese programmeerimise eelteadmistega dppijatele.
Nii lisati ,,Funktsioonid* peatukki funktsiooni suntaksi selgitus pikemalt ning lisati
samuti naide funktsiooni kasutamisest. Ka tlejaanud peatlkkides lisas t60 autor uued
stintaksi selgitused ja uued naitekoodid. Brauseri objektimudeli kohta tegi t66 autor eraldi
peatiki. Sellesse peatiikki lisas t60 autor ka sammsammulise koodi selgituse, kuidas

kasutada aknaobjekti meetodit, koostada objektide massiivi ja tsuklit.

Tdojuhendisse sai lisatud enesekontrollid (joonis 8), et 6ppijatel oleks v@imalus jooksvalt
kontrollida omandatud teadmisi ning nad néeksid koheselt, kas on késitletud teemast aru
saanud vdi mitte. Enesekontrollide tegemine aitab suunata dppijaid uuesti labi vaatama

materjali, kui nad leiavad, et ei ole teemat piisavalt mdistnud (Balter jt, 2013).

* Enesekontroll

Koosta funktsioon, mis votab argumendiks sénede massiivi ja véljastab iga sdne
teise slimboli. Selleks lohista koodijupid digetesse kastidesse.

function teineSymbol(sonemassiiv) { i < sonemassiiv.length
for (leti=0; ; i i++

console log( ). sonemassiiv[i[1]

}

}

let massiiv = ["lGvi", "ahv", "tiiger”, "elevant”, "sebra", "kaelkirjak"]

teineSymbol{massiiv);

& Kontrolli

Joonis 8. Massiivid peatiiki enesekontroll.

Esitatavate tlesannete hulka vahendati, need asendati enesekontrollidega. Alguses oli
plaan dppejou hinnatavaid Ulesandeid jatta vaid ks, aga t60 kaigus otsustati teha neli
ulesannet. Enesekontrollid olid sobilikumad siis, kui voimalikke lahenduskaike on véhe.
Ulesanded annavad aga v@imaluse harjutada koodi Kkirjutamist ilma etteantud
koodildikudeta. Ulesande (iks kuni kolm koostas kaesoleva to6 autor ning tlesanne neli

on Valeria Miksa koostatud.
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2.3.6 JavaScript Il - Interaktiivne veebileht

Teine JavaScripti juhend ,,JavaScript Il - Interaktiivne veebileht* késitleb, kuidas muuta
JavaScripti abil veebilehti interaktiivseks. Toojuhendis on 6 peattkki.

Bloomi moderniseeritud taksonoomias Klassifitseerusid koostatud @pijuhised ja
ulesanded kognitiivses dimensioonis ,,saa aru“ ja ,,rakenda‘ kategooriasse ning teadmiste

dimensioonis kontseptuaalseks ja protseduuriliseks teadmiseks.

Uute oskuste omandamine toimub praktilise ndite kaudu, mille kéigus luuakse e-poe
ostukorvi veebileht, sest e-kaubandus muutub jarjest olulisemaks, selle osakaal on Eestis
viimastel aastatel markimisvaarselt téusnud (Statistikaameti koduleht, 2023).
Materjalides seletatakse etteantud koodilGikude abil, kuidas luua ostukorvi elemente ja
lisada sinna tooteid ning neid ka ostukorvist eemaldada kasutades selleks JavaScripti.
Kolmas peatiikk tutvustab taimeri loomist. Taimer v8imaldab néidata date.now() meetodi
kasutamist. Neljandas peatiikis tutvustatakse vorme, mis on peaaegu iga veebisaidi
oluline osa. VVaadatakse sisendi kontrolli vGimalusi JavaScripti abil, kuidas kontrollida,
kas valjad on taidetud voi mitte. Ulesandes peab olemasolevat koodi tdiendama. Ulesande
juures on toodud ka kaks vabatahtlikku lisatlesannet, neile kes soovivad enda oskusi

veelgi enam kinnistada.

2.3.7 Al veebiarenduses

Uue teemana lisas k&esoleva t60 autor materjalid Al kasutamisest veebiarenduses.
Tehisintellekt leiab jarjest enam kasutamist veebiarenduses ning antud valdkonna

sissejuhatav kasitlemine on véga vajalik. Kokku on selles tédjuhendis 7 peatukki.

Néitlikustamaks tehisintellekti v@imalusi, genereeris t60 autor sissejuhatava 106igu
ChatGPT 3.5 abiga. See I6ik ning ka hilisemad tehisintellekti vahendite kasutamine
eristati punase servaga kastiga, et oleks selgelt eristatav, milline osa on tehisintellekti
poolt loodud. Seejérel késitleti Al kasutamise vOimalusi, esiteks arendusprotsessis.
Néidete koostamiseks kasutas t60 autor tehisintellekti vahendeid. Kasutajakogemuse ja
kasutajaliidese disaini protsessi juures on naiteks Ul disaini loomise todriistaga Galileo
Al (Galileo, i.a) koostatud Tartu kohaliku matkaklubi veebilehe mobiilivaated. Tulemust
hinnatakse vastavalt kasutajaliidese disaini teemas vélja toodud printsiipidele, tuues vélja
ebakdlad.
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Al koodikirjutajana I6igus (Joonis 9) paluti sisendina ChatGPT 3.5 koostada koodildik
JavaScriptis vastusena kisimusele ,kirjuta tsiikkel JavaScriptis, mis véljastab ekraanile

kdik paarisarvud, mis on suuremad kui O ja vaiksemad kui 20%.

Vaatame Uhte lintsat naidet. Kisime ChatGPT 3.5-t: "Kirjuta tslkkel JavaScriptis, mis valjastab ekraanile kdik
paarisarvud, mis on suuremad kui 0 ja vaiksemad kui 20." Saame vastuseks:

/f Funktsioon valjastab koik paarisarvud vahemikus 1 kuni 20
function valjastaPaarisarvud(}{
for(leti=2;i<20;i+=2]){
console.log(i);
}
} // Funktsiooni valjakutse

valjastaPaarisarvud();

ChatGPT genereeritud tekst (23.02.2024).

Joonis 9. Al koodikirjutajana (OpenAl, 2024).

Toodud ndidet hinnati jargides tehisintellekti poolt genereeritud vastuse t&psust ja
kursusel dpitud p6himdtteid. Joonisel 9 koodildigu tulemuse analliusil t6i kdesoleva t66
autor vélja, et véljundina genereeris ChatGPT 3.5 rohkem, kui sellelt kisiti ehk ka funkt-
siooni, kuigi seda ei olnud kisitud. Vaadati ka lle Al kasutamise vdimalused veebi-
lehtedel — sisuloomes, isikupérastamises ja juturobotite rakendamises. Ka selles peatiikis
kasutas t60 autor Al abi, et ndidismaterjali luua. DeepAl image generator abil loodi pildid
(Deep Al, 2024). H5P interaktiivse sisuloome vahendiga koostati dialoogi kaardid, kus
Oppijad peavad tuvastama nendel piltidel esinevad vead. LOpuks tutvustati ka Al
kasutamise piiranguid ja ohtusid, millele on oluline tdhelepanu p&drata. Piirangute ja
ohtude peatiikis kasutas t60 autor lisaks tekstilisele materjalile teemakohaseid Youtube

videoid.

Valjatootamise etapi 10puks olid valminud lalpool toodud teemadele uuendatud
todjuhendid, lisatud videojuhendid, enesekontrollid ning vélja méeldud uued Ulesanded.
Too autor kasutas digitaalse Sppematerjali valjatootamise haid tavasid. Opijuhiste
sOnastamisel, enesekontrollide ja Ulesannete koostamisel jalgis t06 autor nende
paigutumist Bloomi moderniseeritud taksonoomia spetsifikatsioonitabelis, eesmargiks

kasutada vdimalikult palju neid kategooriaid, mis aktiveerivad teadmiste rakendamist.
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2.4 Hinnangu andmine

Hinnangu andmine ei toimu ADDIE mudelis vaid viimase etapina, aga peaks toimuma ka
teiste etappide jooksul (Aldoobie, 2015; Pilt, 2021). Véljatootamise etapi jooksul hindas
Oppematerjale t60 autor. lga teema materjalide valmimise jarel vaatas autor need ule, et
need vastavad Opijuhises toodud dpieesmaérkidele, kasutatud on erinevaid lahendusi ning
Oppematerjalid toetavad Gppeprotsessi. Valjatdotamise etapi Idpuosas, kui dppematerjalid
olid uuendatud, hindas neid k&igepealt t66 autor ning seejarel andis hinnangu ning

paranduste ja taienduste soovitused magistritod juhendaja.

Kursust loetakse alates 2023/2024 Oppeaastat ks kord aastas stigissemestril. Sellest
tulenevalt jai kahjuks ké&esoleva magistrito6 raames dra ADDIE mudeli l&biviimise etapp
ja saamata reaalsete Oppijate tagasiside uuendatud materjalidele. Kursuse labiviimine
ning Oppijate tagasiside vB@imaldaks paremini analulsida loodud materjale, leidmaks

vBimalikke edasiarendusi ning tdiendamist vajavaid kohti.

Siiski pidas t66 autor vajalikuks lisaks ise materjalidele hinnangu andmisele ning
vastutava Oppejdu kommentaaridele ja parandusettepanekutele saada ka tagasisidet
ulidpilastelt. Selleks koostas t60 autor materjalide hindamise kohta kusitluse (vt Lisa 2).
Kisimused olid Likerti 5-palli skaalas ning lisaks oli iga teema kohta ka avatud vastusega
kiisimus ,,Palun kirjuta siia méirgatud puudused voi tdhelepanekud®. Iga teema kaks
esimest Likerti skaala kusimust olid materjali sisulise poole ja vormistuse kohta. TO6-
juhendi sisulise osa kisimustes oli kiisimus dpijuhiste kohta, kas need on arusaadavad ja
materjali l&bimine vBimaldab pustitatud dpieesmérke saavutada. Samuti kas té6juhend
suunab Opitavat ise katsetama ning kas materjal on kaasaegne. Vormistuse osas olid
kiisimused kas to0juhend on kergesti jélgitav, hasti liigendatud, keeleliselt korrektne ja
tehniliselt tookorras. Jargnesid kisimused Glesannete ja enesekontrollide kohta nendes
teemades, kus oli vastavaid vahendeid kasutatud. Kusimused puudutasid enesekontrollide
ja Ulesannete pdistituse arusaadavust ning dppematerjali omandamise toetamist. Tagasi-
sidet Kkusiti teemade kohta, mille juures k&esoleva t60 autor viis labi arvestatavad
uuendused ehk kuisitlusse hdlmatud teemad olid ,Kasutajakogemuse (UX) ja
kasutajaliidese (UI) disain“, , ,Veebiraamistik Bootstrap”, , Programmeerimiskeel
JavaScript™ ja ,JavaScript II — Interaktiivne veebileht ja uus koostatud teema ,,Al
veebiarenduses. Kisitlus korraldati ajavahemikul 1.-14. aprill 2024, kusitlus saadeti

“Veebilehtede loomine” 2023/2024 Oppeaasta kevadsemestril osalenud informaatika

39



ulidpilastele ja kursuse “Veebilehtede loomine edasijdudnutele” siigissemestril ning
eelmise Oppeaasta kevadsemestril osalenud informaatika Glidpilastele. Vastuseid saadi
oodatust véhem, kusitlusele vastas neli Glidpilast, kuna tlidpilastel on kevadine kiire aeg
ning vastamine ei andnud boonuspunkte ega muid hiivesid. Kusitlusele vastanud hindasid
Oppematerjali positiivselt. Kdikidele Likerti skaala kiisimustele antud vastused olid
,,pigem ndustun‘ voi ,,néustun tiielikult™. Al veebiarenduses teema juures oli ka kiisimus,
kas antud teema kajastamine on vajalik. Seda pidas pigem vajalikuks kolm vastanut ning
védga vajalikuks tiks. Avatud vastusega kiisimuses lisas ks vastaja Al veebiarenduses

teema kohta, et see on asjakohane ja llevaatlik.

Kdigi kusimuste juures oli avatud vastusega kisimus ,,Palun kirjuta siia margatud
puudused voi tdhelepanekud®. Nendest vastustest sai t06 autor véga kasulikku tagasisidet,
et loodud materjale Ule vaadata ja parandada. Anti soovitus lisada kasutajakogemuse ja
kasutajaliidese disaini teisele enesekontrollile ka dige variant ning Bootstrapi ja
JavaScript Il teema juures lisada valjundi néited. Samuti soovitati rdhutada natuke

rohkem olulisi detaile ning veelkord keeleliselt materjalid tle lugeda.

Ksitluse jargselt lisas t66 autor eelpool mainitud enesekontrollile dige variandi ning lisas
valjundi néited Bootstrapi navigatsioonimenii tegemise etappide juurde ja JavaScript 11
todjuhendisse videona valjundi ndite. Samuti parandas liigendatust kdikides t6o-

juhendites olulisemate detailide véljatoomiseks ning kontrollis materjalid keeleliselt dle.

40



3 Hinnang dppematerjali koostamisele

Vastamaks t06 alguses pustitatud uurimiskisimusele, kuidas koostada kursusele kaas-
ajastatud Oppimist toetavaid materjale, toetus kéesoleva t60 autor ADDIE mudelile ja
digitaalse dppematerjali valjatootamise printsiipidele. Nende méératlemine ja jargimine
oli suureks abiks materjalide uuendamise protsessi juures. Vastamaks teisele uurimis-

kiisimusele, kuidas hindavad loodud materjale Glidpilased, viis t66 autor l&bi kisitluse.

T60 autori jaoks oli kursuse uuendamine véartuslik kogemus. Labitdotatud teadusartiklid
andsid uusi teadmisi Gpetamise ja dppimise teooria kohta. Kuna t66 autoril puudus eelnev
pedagoogiline kogemus, siis aitasid need pusida kindlates raamides ning hoida tegevused
eesmargiparased. Suureks abiks olid ka juhendaja ja kursuse vastutava dppejou Lidia
Feklistova juhised ja nduanded. Kursuse materjalide valjatootamise kdigus téiendas t06
autor enda teadmisi Bootstrapi ja JavaScripti kasutamises ning sai uusi teadmisi Al

kasutamisest veebiarenduses.

Enamus lahtematerjalist on inglise keeles, mis pdhjustas raskusi digete eestikeelsete
mdistete leidmisel ning keeleliselt korrektsete juhiste tegemisel. Korrektse terminoloogia
jaoks kasutati AKIT portaali sdnaraamatut (Cybernetica AS), aga ka seal ei olnud koiki
moisteid.

Moodle Gpikeskkonnas dppematerjali koostamisel tuli arvesse votta méningaid Moodle
eriparasid. Naiteks tabelite koostamine ja kujundamine ei tundunud t66 autorile vaga
intuitiivne ning vajas nuputamist, et tabelid soovitud kujundusega saada. Moodle’s on
kall véimalik ise HTML-koodi muuta, aga kood ei ole kasutajasdbralikult vormistatud,
puuduvad reavahetused ja taanded ning pikema koodi korral on keeruline 6iget muutmist
vajavat kohta dles leida. Need véiksemad eripérad vélja jattes kulges tldjoontes Moodle

kasutamine suuremate probleemideta.

Kokkuvotteks hindab t66 autor dppematerjali koostamise protsessi uusi teadmisi andvaks,

huvitavaks ja piisavalt véljakutseid pakkuvaks.

Kéesoleva t60 piiranguteks vOib vélja tuua l&biviimise etapi vahele jatmist ning
uldistamist mittevdimaldavat vaikest valimit uuendatud materjalide hindamiseks.
Ulidpilastelt tagasiside saamine on vaga oluline. Vaatamata sellele, loodab t66 autor, et
kaasajastatud materjalid vOetakse kasutusele tuleval sugissemestril. Reaalselt toimunud

kursuselt saadud tagasiside pohjal saab vajadusel materjalidesse taiendusi sisse viia.
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4 Edasiarendused

Kéesoleva t60 raames koostati vaid piiratud mahus videojuhendeid, aga tulevikus vdib
lisada videojuhendeid ka koodi seletamiseks. Heaks vahendiks oleks kasutada sealjuures
interaktiivseid videoid, mis suurendavad nii Oppijate rahulolu kui ka parandavad

Opitulemusi (Briggs jt, 2006).

Kuna tehisintellekti valdkonnas toimuvad arengud kiiresti, siis on neid materjale vaja
pidevalt ajakohasena hoidmiseks edaspidi ule vaadata ja tdiendada. Tulevikus vdib lisada
ka Ulesande Al kasutamise kohta, et Gppijad saaksid ise vahendeid proovida ja katsetada.

Tagasiside kisitluses tuli valja ka Ulidpilaste soov saada enam teada veebiraamistikest
nagu Vue.js ja React. Veebiraamistike kasutamine aitab hoida kokku aega ja tagada seal-
juures kvaliteetse veebilehe valmimise (Kaur & Tiwari, 2023). Seega vdib kaaluda the
veebiraamistiku lisamist, néiteks neile, kelle JavaScripti tase algajatest edasijoudnum.
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Kokkuvdte

Kéesoleva magistritod eesmargiks oli uuendada materjalid kursusele “Veebilehtede
loomine edasijoudnutele”. TO6 raames uuendati Oppematerjalid teemadele
»Kasutajakogemuse (UX) ja Kasutajaliidese (UI) disain®, ,,Veebiraamistik Bootstrap®,
,Programmeerimiskeel JavaScript® ja ,,JavaScript Il — Interaktiivne veebileht”. Teemas
,HTML ja CSS, reageeriv veebidisain® viis autor sisse keelelised parandused ja tegi
uuendatud juhendi Kirjatliipide importimiseks. Téiesti uue materjalina lisati
Oppematerjalidesse teema Al veebiarenduses.

Eesmargi saavutamiseks pustitatud esimesele uurimiskiisimusele vastamiseks — kuidas
koostada kursusele ,,Veebilehtede loomine edasijoudnutele kaasajastatud ja Oppimist
toetavaid Oppematerjale tutvus t60 autor kbigepealt uute suundadega veebiarenduses.
Seejdrel tutvus t66 autor dppedisaini mudelitega ja kvaliteetse digitaalse Gppematerjali
koostamise pOhimdtetega. ADDIE mudeli rakendamine vdimaldas t06 autoril hoida
protsessi kindlates raamides. Analliisi etapis analliusiti sihtriihma, tagasisidet olemas
olnud kursuse materjalidele ning tingimusi kursuse uuendamiseks. Samuti otsustati dpi-
valjundite sbnastamine iga teema juurde. Kavandamise etapis otsustati kasutatav Opi-
keskkond ja digitaalsed vahendid ning vaadati tle kursuse teemade jaotus. K&esoleva
magistritod pdhirbhk oli kolmandal ehk valjatodtamise etapil, mille kdigus uuendati
Oppematerjalid. ,,HTML, CSS, reageeriv veebidisain® t00juhendis tehti keeleline
korrektuur. Koostati uued toédjuhendid (5) ja tlesannete komplektid (4), materjalidesse
lisati enesekontrollid (13), valmistati lthikesed videojuhendid (8) disainiplatvormide
ning Kirjatidbi kasutamiseks, lisati vélised videod ning lingid lisamaterjalidele.

Vaéljatootamise juures jalgiti kvaliteetse dppematerjali koostamise pdhimdtteid.

Vastamaks teisele uurimiskisimusele, kuidas hindavad loodud dppematerjale tliGpilased
viidi hinnangu andmise etapi jooksul labi kisitlus. Selle tulemustest selgus, et koostatud
Oppematerjale hinnati positiivselt. Esile toodud t&helepanekute alusel viidi sisse

vaiksemad taiendused.

Alates 2023/2024 dppeaastast korraldatakse kursust kord aastas sugissemestril. Seetdttu
jai dra ADDIE mudeli rakendamise etapp. Rakendamise tagasiside saab kursuse
labiviimisel Oppijatelt. Seda tuleb analtlsida ning vajadusel teha Gppematerjalidesse
parandusi ja téiendusi. To6 I6pus on toodud ka vdimalikud edasiarendused, mida

kursusele tulevikus lisada.
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Lisad

| Tagasiside kusitlus olemasolevatele materjalidele

Veebilehtede loomine edasijoudnutele
kursuse kusimustik

Oled I6petamas ainet Veebilehtede loomine edasijoudnutele (LTAT.03.015), soovin Sinu

tagasisidet kursuse sisule. Sinu vastused on abiks kursuse tdiustamisel.

Sign in to Google to save your progress. Learn more

* Indicates required question

Sinu eriala *

Your answer

Milline oli Sinu eelnev kokkupuude kursusel kasitletud teemadega: *

HTML

CSS

Adaptiivne
veebidisain

Veebiraamistik
Bootstrap

Kasutajaliidese (Ul)
disain
Kasutajakogemuse

(UX) toovoog

Programmeerimiskeel
JavaScript

ei olnud

O

G FON EON BN EON NS

vahene

O

@8 O MO B G RO
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keskmine

O

O HeE NEE| HOE e HO

tle

keskmise

O
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suur
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Kuivord oled nous jargmiste vaidetega? *

Kursus andis
mulle uusi
teadmisi

Kursuse teemad
olid kaasaegsed

Kursuse
materjalid olid
ajakohased

Oppematerjalid
pakkusid
piisavat tuge
iseseisvaks
Oppimiseks

Oppematerjalid
olid
arusaadavad

Oppematerjalid
olid kergesti
jalgitavad

Ulesannete
sooritamise
juhised olid
arusaadavad

tldse ei ole
nous

O

olen ndus
vahesel
maaral

O

&)

nii ja naa

49

pigem olen
ndus

O

olen ndus
taielikult

O



Mida arvad 6ppematerjalide mahust? *

O Ei kasutanud 6ppematerjale
Oppematerjali oli liiga vahe
Oppematerjali oli ménevérra vahe
Oppematerjali oli pigem palju

Oppematerjali oli vaga palju

O O OO

Kui vastasid eelmisele kiisimusele, et 6ppematerjale oli liiga voi monevorra vahe,
siis palun tapsusta, milline teema vajaks (millised teemad vajaksid) lisamaterjale:

Your answer

Koik 6ppematerjalid olid toodud Moodle raamatuna (teema 6ppematerjal oli »
jagatud peatiikkideks, alampeatlikkideks ning nende vahel sai liikuda). Kuivord
oled rahul sellise oppematerjalide esitamisvormiga?

Ei kasutanud 6ppematerjale
Uldse ei ole rahul

Pigem ei ole rahul
Enam-vahem rahul

Pigem rahul

Véga rahul

© 00000
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Mida arvad iilesannete hulgast kursusel? *

HTML ja CSS,
adaptiivne
veebidisain

Veebiraamistik
Bootstrap

Kasutajaliidese (Ul)
disain

Programmeerimiskeel
JavaScript

Lépuprojekt

véga vaike

O

© O O O

vaike

O

e o O O

paras

O

S @R @ B @)

Mida arvad iilesannete raskusastmest kursusel? *

HTML ja CSS,
adaptiivhe
veebidisain
(tilesanne 1)

Veebiraamistik
Bootstrap (lilesanne
3)

Kasutajaliidese (Ul)
disain (ilesanne 4)

Programmeerimiskeel
JavaScript (llesanne
5)

Programmeerimiskeel

JavaScript (llesanne
6)

Lépuprojekt

vaga
lintsad

O

lihtsad

O
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paraja
keerukusega

O

palju

O

00 O O

keerulised

O

véga palju

O

© O O ©O

vdga
keerulised

O



Mida arvad jargmiste vahendite vajalikkusest sellel kursusel? *

tldse wvajalk = pigem
£ i nii ja
eiole vahesel
. oo naa S
vajalik maaral vajalik

vaga
vajalik

Tekstilised 6ppematerjalid (ainult tekstid) O O

O
O

Tekstilised Gppematerjalid koos piltidega

Naitekoodid

Oppevideod

N&dala hindelised tilesanded

Né&dala hindelised testid

Ainult kursuse |6pus olev hindeline test

Projekt

Enesekontrolli testid

Vabatahtlikud lisatilesanded

Viited lisamaterjalidele (silmaringi
laiendavad materjalid)

© O OO @ OO | 8|00
QN HOJ EOH EOS ROS RON RO FCH RON G
O O 1O O O 1O NON FO O FEO FO
© ©O O o0 0 0 6 6 6 O
© @ @0 O 0| 6| 0|06

Murelahendaja (naide:
https:/progtugi.cs.ut.ee/#/ts/58c2963cf35 (O
3770b0ab73138/

Veebikonsultatsioon O O O O O

O
O
O
O

52



Millised vahendid voiksid kursusel veel kasutatud olla?

Your answer

Milliseid kursusel hlmamata teemasid/valdkondi voiks kursus veel katta?

Your answer

Sooviksin lisada kursuse kohta:

Your answer

Il Tagasiside kusitlus uuendatud dppematerjalidele

Veebilehtede loomine edasijoudnutele
loodud dppematerjalide hindamise
kisimustik

Valminud on taiendatud dppematerjal kursusele Veebilehtede loomine edasijdudnutele (3
EAP) LTAT.03.015 kasutamiseks.

Palun anna oma hinnang koostatud dppematerjalile. Kisitlus on jactatud teemade kaupa,
anna hinnang just antud teema dppematerjalidele ja Ulesannetele.

Ootan sinu tagasisidet hiljemalt 14. aprilliks.

Tagasiside, markused, kommentaarid on viaga oodatud, sest need on abiks kursuse
taiustamisel.

Kiisitluse viib labi Tartu Ulikooli tiliépilane Kadri Vilder magistritéo raames, kiisimustik on
anonidmne ning tagatakse konfidentsiaalsus.
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Sinu eriala

Your answer

Kas oled tutvunud teemaga Kasutajakogemuse ja kasutajaliidese disain? *

QO Jah
O E

Teema: Kasutajakogemuse (UX) ja kasutajaliidese (Ul) disain

Kuivérd oled ndus jargmiste vdidetega materjali sisulise poole kohta? *

. . olen ndus . .
lldse ei ole pigemolen  olen ndus

- vahesel nii ja naa - .
ndus néus taielikult
madral

Opijuhised on
sOnastatud O O O O O

arusaadavalt

Materjali
[dbimine
vBimaldab

saavutada O O O O O
opijuhises

toodud

eesmargid

Materjal on
iseseisvalt O O O O O

|5bitav

Materjal
suunab
dpitavat ise labi O O O O O

katsetama

Materjal on O O O O O

kaasaegne

Palun kirjuta siia margatud puudused véi tahelepanekud

Your answer
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Kuivord oled ndus jargmiste vaidetega materjali vormistuse kohta? *

Materjal on
kergesti jalgitav
(lihtses stiilis,
olulised detailid
on esiletoodud)

Materjal on
hésti
liigendatud
(kasutatud
loetelusid,
alampealkirju
jms)

Materjal on
keeleliselt
korrektne (tekst
on keeleliselt
arusaadav,
terminid
korrektsed)

Materjal on
tehniliselt
tookorras
(lingid
avanevad,
vajalikud
vahendid
téotavad jne)

Palun kirjuta siia margatud puudused voi tahelepanekud

Your answer

tldse ei ole
nous

O

O

olen néus
vihesel
madral

O

nii ja naa

55

O

pigem olen
nous

O

olen néus
taielikult

O



Kuivdrd oled ndus jargmiste vaidetega enesekontrolli testide kohta? *

.. ) olen ndus . u
Uldse ei ole ) pigem olen néustun
- vihesel nii ja naa . .
ndus néus taielikult

maéaral

Enesekontrolli

testide juhised O O O O O

on arusaadavad

Enesekontrolli

testid toetavad O O O O O

Sppematerjali
omandamist

Kuivord oled ndus jargmiste vaidetega Ulesande kohta? *

.. . olen ndus . -
Uldse ei ole - " pigem olen néustun
- vahesel nii ja naa . i1
nous nous taielikult
méaral
Ulesande
juhised on O O @) O O
arusaadavad
Ulesanne
toetab
Sppematerjal O O O @) O
omandamist

Palun kirjuta siia margatud puudused vdi tdhelepanekud teema enesekontrolli ja
Ulesannete kohta

Your answer
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Teema: Veebiraamistik Bootstrap

Kuivérd oled ndus jargmiste vaidetega materjali sisulise poole kohta? *

N . olen ndus . .
lldse ei ole pigemolen  olen ndus

- vahesel nii ja naa . s
néus néus taielikult
madaral

Opijuhised on
sdnastatud O O O O O

arusaadavalt

Materjali
l&bimine
viimaldab

saavutada O O O O O
Opijuhises

toodud

eesmargid

Materjal on
iseseisvalt O O O O O

|abitav

Materjal
suunab
dpitavat ise labi O O O O O

katsetama

Materjal on O O O O O

kaasaegne

Palun kirjuta siia mérgatud puudused véi tAhelepanekud

Teie vastus
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Kuivérd oled néus jargmiste vaidetega materjali vormistuse kohta? *

. . olen ndus
ildse ei ole -
- vahesel
nous
maaral

Materjal on

kergesti jalgitav

(Uhtses stiilis, O O
olulised detailid

on esiletoodud)

Materjal on

hésti

liigendatud

(kasutatud O O
loetelusid,

alampealkirju

jms)

Materjal on

keeleliselt

korrektne (tekst

on keeleliselt O O
arusaadav,

terminid

korrektsed)

Materjal on

tehniliselt

tookorras

(lingid

avanevad, O O
vajalikud

vahendid

tégtavad jne)

Palun kirjuta siia margatud puudused véi tahelepanekud

Teie vastus

nii ja naa
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O

pigem olen
nous

O

olen néus
taielikult

O



Kuivird oled nbus jargmiste vaidetega enesekontrolli testide kohta? *

olen ndus
vahesel nii ja naa
maaral

Uldse ei ole
néus

pigem olen néustun
néus taielikult

Enesekontrolli

testide juhised O O O O O

on arusaadavad

Enesekaontrolli
testid toetavad
Oppematerjali O O O O O

omandamist

Kuivird oled ndus jargmiste vaidetega llesande kohta? *

y . olen ndus . .
Uldse ei ole N . pigem olen néustun
- vihesel nii ja naa . .
ndus nous taielikult
mé&aral
Ulesande
juhised on O O O O O
arusaadavad
Ulesanne
toetavad
Sppematerjali O O O O O
omandamist

Palun kirjuta siia mérgatud puudused vii tahelepanekud teema enesekontrolli ja
Ulesannete kohta

Teie vastus
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Teema: Programmeerimiskeel JavaScript

Kuivird oled ndus jargmiste vaidetega materjali sisulise poole kohta? *

N . olen néus . .
ldse el ole - L pigemolen  olen nus
N vahesel nii ja naa . 1
néus nous taielikult

mééaral

Opijuhised on
s@nastatud O O O O O

arusaadavalt

Materjali
[5bimine
viimaldab

saavutada O O O O O
&pijuhises

toodud

eesmdargid

Materjal on

iseseisvalt O O O O O

labitav

Materjal
suunab
Opitavat ise labi O O O O O

katsetama

Materjal on
kaasaegne O O O O O

Palun kirjuta siia margatud puudused véi tdhelepanekud

Teie vastus
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Kuivérd oled ndus jargmiste vaidetega materjali vormistuse kohta? *

Materjal on
kergesti jalgitav
(htses stiilis,
olulised detailid
on esiletoodud)

Materjal on
hasti
liigendatud
(kasutatud
loetelusid,
alampealkirju
jms)

Materjal on
keeleliselt
korrektne (tekst
on keeleliselt
arusaadav,
terminid
korrektsed)

Materjal on
tehniliselt
todkorras
(lingid
avanevad,
vajalikud
vahendid
taotavad jne)

Palun kirjuta siia margatud puudused véi tdhelepanekud

Teie vastus

Uldse eiole
ndus

O

O

olen néus
vahesel
m&aral

O

nii ja naa

61

O

pigem olen
néus

O

olen ndus
taielikult

O



Kuivird oled néus jargmiste viidetega enesekontrolli testide kohta? *

, ) olen ndus ) .
Uldse ei ole . . pigem olen néustun
- vahesel nii ja naa . 1
ndus néus taielikult

maaral

Enesekontrolli

testide juhised O O O O O

on arusaadavad

Enesekontrolli

testid toetavad O O O O O

dppematerjali
omandamist

Kuivdrd oled néus jargmiste viidetega llesannete kohta? *

N . olen ndus . .
Uldse ei ole N . pigem olen néustun
- vahesel nii ja naa . .
ndus nous taielikult
maaral
Ulesannete
juhised on e e O ® ®
arusaadavad
Ulesanded
toetavad
Sppematerjali O O O O O
omandamist

Palun kirjuta siia margatud puudused véi tdhelepanekud teema enesekontrolli ja
Ulesannete kohta

Teie vastus
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Teema:; JavaScript |l - Interaktiivne veebileht

Kuivérd oled ndus jargmiste vaidetega materjali sisu kohta? *

. . olen néus . .
ildse ei ole - . pigemolen  olen ndus
- vahesel nii ja naa - i1
néus néus taielikult

méaaral

Opijuhised on
sonastatud O O O O O

arusaadavalt

Materjali
|&bimine
vdimaldab

saavutada O O O O O
Opijuhises

toodud

eesmargid

Materjal on

iseseisvalt O O O O O

|abitav

Materjal
suunab
apitavat ise |ahi O O O O O

katsetama

Materjal on
kaasaegne O O O O O

Palun kirjuta siia margatud puudused voi tahelepanekud

Teie vastus
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Kuivird oled ndus jargmiste vaidetega materjali vormistuse kohta? *

Materjal on
kergesti jalgitav
(ihtses stiilis,
olulised detailid
on esiletoodud)

Materjal on
hasti
liigendatud
(kasutatud
loetelusid,
alampealkirju
jms)

Materjal on
keeleliselt
korrekine (tekst
on keeleliselt
arusaadav,
terminid
korrektsed)

Materjal on
tehniliselt
téokorras
(lingid
avanevad,
vajalikud
vahendid
téatavad jne)

Palun kirjuta siia margatud puudused vai tdhelepanekud

Teie vastus

lildse ei ole
nous

O

O

olen ndus
vahesel
méadral

O

nii ja naa

64

O

pigem olen
nous

O

olen ndus
tdielikult

O



Kuivard oled ndus jargmiste vaidetega llesande kohta? *

olen ndus

Uldse eiole ) pigem olen néustun
- vahesel nii ja naa . .
nous ndus taielikult
mé&aral
Ulesande
juhised on O O O O O
arusaadavad
Ulesanne
toetab
Sppematerjal O O O O O
omandamist

Palun kirjuta siia margatud puudused vdi tdhelepanekud teema llesannete kohta

Teie vastus

Teema: Al veebiarenduses

Teema Al veebiarenduses tutvustamine *

ei ole Uldse vajalik
pigem ei ole vajalik
nii ja naa

pigem on vajalik

O O 0OO0O0

vaga vajalik
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Kuividrd oled ndus jargmiste vaidetega materjali sisu kohta? =

. _ olen ndus ) . ;
dldse ei pigem olen ndus  eioska

. vahesel nii ja naa N - .
ole ndus ) olen ndus  taielikult delda
maaral

Opijuhised on
sdnastatud O O O O O O

arusaadavalt

Materjali
labimine
voimaldab

saavutada O O O O O O
dpijuhises

toodud

eesmargid

Materjal on

izeseisvalt O O O O O O

|ahitav

Materjal on O O O O O O

kaasaegne

Palun kirjuta siia margatud puudused vai tahelepanekud

Teie vastus

Uldine hinnang loodud &ppematerjalile

Tanan materjalidega tutvumise eest! Oleksin tdnulik, kui jagaksid siin oma
kommentaare ja motteid, mis tekkisid materjalide lugemise kéigus, et anda
iildhinnang koostatud dppematerjalile.

Teie vastus

Tagasi Tuhjenda vorm
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